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Relato de experiencia personal: 

Será el turno de otro estudiante para que narre su 
experiencia personal sobre un accidente; el/la docente será 
quien andamie ese relato por medio de preguntas para 
orientarlo. 

Escritura en el cuaderno: 

Ver explicación del día 10. Los estudiantes escribirán el 
encabezado de la hoja: fecha,  nombre propio y estado 
emocional.

El/la docente hará que los estudiantes escriban el nombre de cada uno en 
el pizarrón para practicar la grafía y luego en los cuadernos, como lo hacen 
diariamente.

 Juego de rimas: 

El/la docente pegará en el pizarrón las siguientes imágenes: montaña, 
araña y oveja, y dirá cada palabra como el balar de las ovejas: montaaaaña - 
araaaaña - montaaaaña - oveeeeja. 

Día 1:19

aviooooon - baaaarco - aviooooon - leoooon

sooool - caracooool - sooool - ladriiiillo
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 Juego del elástico para reconocer el entrometido: 

Orientaciones de la modalidad de Educación Especial

En el autodictado que realiza el docente, es fundamental hacerlo de frente a 
los estudiantes (contacto visual) y asegurarse de que el niño lo acompaña en 
la acción. Las estructura de las oraciones, como se plantea respecto a “¿cómo 
se siente?” serán simples: “Mariana se siente feliz”, intentando que día a día 
pueda lograr el fundamento del porqué.

Orientaciones de la modalidad EIB (Educación 
Intercultural Bilingüe) 

Incorporar la agenda como recurso permite:

A los estudiantes:

• Desarrollar habilidades de organización y planificación, lo que les ayuda a 
visualizar sus tareas y responsabilidades diarias.

• Fomentar la autonomía y la responsabilidad en la gestión del tiempo y 
cumplimiento  de compromisos.

A los docentes:
• Organizar el trabajo en el aula: facilita la planificación y organización de las 

actividades diarias.

La agenda es un recurso visual que puede ser trabajado en el pizarrón o en 
papel afiche con imágenes o palabras escritas de las actividades cotidianas en 
un orden cronológico, diariamente. Por ejemplo: izamiento de la bandera / 
saludo de entrada - actividad lúdica -trabajo en el cuaderno / área especial 
(música, educación física, plástica, etc.)- arrío de la bandera / despedida. 




