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Considerando la Res. N° 0064/26:

Todos los estudiantes comenzaran el trabajo desde el inicio de primer
grado utilizando la tipografia cursiva para actividades de escritura e
imprenta (mayuscula y minudscula) para las actividades de lectura.
Esto implica que durante el primer mes de clase, el/la docente deberd
sostener ejercitaciones grafo-motoras y los estudiantes podran
realizar limitadas actividades de escritura individual en sus
cuadernos, hasta que dominen las habilidades de trazado manual,
necesarias para escribir con tipologia cursiva.

Todos los textos (fechas, titulos de actividades, textos que dicten los
nifos, estado emocional, etc.) que el/la docente escriba en el pizarrén
deberan redactarse en tipografia cursivay todos los textos que se les
presenten a los estudiantes para ser leidos (poemas, adivinanzas,
textos breves) deberan estar escritos en tipografia imprenta
mayuscula y minuscula. Si los nifnos trabajaran con tipos de letras
moviles, deberan tener tipografia imprenta minudscula.

Los trabajos en los cuadernos de deberes por parte de los estudiantes
no deben acelerarse hasta que los mismos dominen la tipografia
cursiva. Como se menciono6 anteriormente, los trabajos de escritura
deberan realizarse en esta tipografia una vez que los estudiantes
hayan dominado habilidades minimas de trazado motor.

Es importante continuar con la secuencia de actividades

planificadas que se presentan a continuacion para alcanzar
las expectativas de logro propuestas al finalizar el mes.

TRABAJO SEMANAL

Diariamente Escritura de la fecha.

Escritura autbnoma del nombre propio en letra cursiva,
progresivamente.

Dos veces a la

semana Lectura dialdgica.

Cada vez que se | Jitanjafora (textos que acompafian la ensefianza de cada letra y
presenta o se | reiteran el mismo sonido).

afianza una letra
Lectura a coro. Seguimiento con el dedo. Dedo saltarin.

Tres veces a la
semana

Actividad con letra inicial: “vocales”.

A medida que se
van presentando | Construccién del “Abecedario mural”.
las letras
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Ejes: Oralidad. Lectura y escritura.

(Contenidos: Desarrollo de la motricidad. Relatos orales. Lectura
de texto. Conciencia fonoldgica. Identificacion de palabras.
Recursos: videojuego Klofkyna Lee, Cuadernillo de trazado-
Desarrollo de motricidad fina.

Dias habiles: 20 (veinte).

Para esta etapa, se propone el trabajo con el Cuadernillo de trazado de
motricidad fina, que lo podran descargar, de manera gratuita, de la pagina
oficial de Klofkyna:

Guia docente Klofkyna Lee para los textos
Esta es la guia de Klofkyna. Se encuentran los textos de los cuadernillos, trabajados en forma de

lectura dialdgica y de lectura en eco. La guia virtual para el resto de las actividades esta en nuestro
‘instagram

Cuadernillo cursiva con Klofkyna

El presente material gratuito que ofrece Klofkyna es para utilizarlo con el fin de darle a los alumnos
| mas oportunidades de consolidacion del aprendizaje de la letra cursiva.

Cuadernillo de trazado Desarrollo de -
.. . Descargar
motricidad fina

Material didactico, para el desarrollo de la motricidad fina basado en el personaje y el juego virtual.

Cuadernillo "Klofkyna Lee y escribe" Debes solicitar a klofkyna@gmail.com

Material didactico, basado en el juego virtual, para aprender y consolidar conciencia fonologica,
correspondencias y lectura. Incluye también actividades para aprender a escribir palabras, desarrollar
comprensidn, habilidades socio emocionales y funciones ejecutivas

Guia docente del Juego virtual

*B. Descripcion, objetivo y desafio de los juegos. Actividades sugeridas para consolidar los aprendizajes

Explicacion de las actividades:

Escritura de la fecha: el/la docente escribird la fecha en el pizarrén en
letra cursiva, prolongando los sonidos de las letras, mientras se
autodidacta y forma la palabra. Los estudiantes observaran y también
podran participar del dictado. Luego de escribir, el/la docente borrara el
pizarron y pedira al grupo que le dicten la fecha, pausadamente,
destacando el sonido de las palabras, hasta que, progresivamente, o
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puedan realizar de manera independiente a través del autodictado.

Escritura del nombre propio: los estudiantes continuaran practicando la
escritura de su nombre y se podra incorporar el apellido en letra cursiva.

Lectura dialégica: el/la docente leerd los textos y cuentos propuestos,
trabajando los conocimientos previos ANTES de la lectura, ampliando el
vocabulario DURANTE la lectura, y renarrando los hechos ocurridos
DESPUES de la lectura.

Jitanjaforas: el/la docente colocard un afiche o cartulina con el texto que
hace referencia a la letra que se va a trabajar. Leera senalando con el dedo

el texto, luego lo hara a eco con los estudiantes. Jugaran al dedo saltarin
indicando una palabra para que la lean.

Abecedario mural: el/la docente presentard una vocal a la vez, en los
cuatro tipos de letras y las ird trabajando con las jitanjaforas, canciones,
poesias, etc.

ES IMPORTANTE

Considerar que no se presenta el ABECEDARIO completo,
sino a medida que se incorporan y trabajan cada una de las
vocales, y posteriormente, las consonantes.

Cartelera de emociones: el/la docente incorporard una cartelera de
emociones (en letra imprenta minuscula), atendiendo a lo senalado en la

planificacion del mes de marzo.

Cartelera literaria de cuentos leidos: el/la docente escribirda TITULO,
AUTOR y algunas impresiones de los estudiantes sobre el texto (andamia
y escribe lo que los estudiantes le dicen). Esta cartelera quedara expuesta
para todos y, cuando el/la docente quiera hacer una relectura, podra
disponer de los titulos de los cuentos ya trabajados y solicitar que los
estudiantes también elijan.
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Dia 21

Juegos para
ablandar la mano:
“Chocolate”

https://www.youtub
e.com/watch?v=H-X

H79VBFjY&list=RDH
-XH79VBFjY&start_r
adio=1

Lectura dialégica:
Conocemos a
Klofkyna, pagina 3
del bloque 1.

Cartelera de
emociones.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Actividad en el
cuaderno: escritura
del nombre propio.

Dibujo de Klofkyna
Y SuU nave.

Objetivos de la semana:
- Desarrollar la motricidad fina.
« Fomentar |la conciencia fonoldgica por medio de la prolongacion de los
sonidos.
- Identificar el sonido de la letra inicial.
« Afianzar el movimiento ocular por medio de la lectura en eco y
seguimiento con el dedo.

~ Dia23 [ Dia24 | Dia25

Dia 22

Juego de
motricidad:
consiga del/la
docente.

Relectura
dialégica:
Conocemos a
Klofkyna, pagina 3
del bloque 1.

Conciencia
fonoldgica- el
elastico. Juego:
Klofkyna lee.

Ejercicios1y 2 de
trazado, pagina 3
del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarréon y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.
Dibujo con “a"
inicial.

Juego de
motricidad: Pica
piedra aqui

https:/www.youtube.

com/watch?v=UQ34z

IP3gsE&list=RDUQ34
zIP3gsE&start_radio=
1

Lectura en eco:
“Antonia, la abeja”,
pagina 4 del bloque
1.

Presentacion de la
vocal “A” en sus
cuatro tipos de
letras.

Inicio del
Abecedario mural.

Escritura de la
fecha en el pizarrén
y, debajo: “Hoy me
siento..” (con
colaboracion para el
autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

won

Dibujo con “a” inicial.

Juegos de
motricidad:
consigna del
docente.

Relectura en eco:
“Antonia, la abeja”.

Conciencia
fonolégica:
reconocimiento de
la letra inicial “a".

Escritura de la
fecha en el
pizarron y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.
Dibujo con “a”
inicial.

Explicacion de las actividades de |a

Dl'aa

Ablandar las manos: cancion “Chocolate”,
disponible en:

Primera y segunda semana (del 1 al 10 de abril)

Juegos de
motricidad:
“Tutuca, chipa,
pororé con mate”.

https://www.youtub
e.com/watch?v=DC_

WIOhLjhw

Conciencia
fonolégica:
“el entrometido”

won

con la letra “a".

Ejercicio 3 de
trazado, pagina 3
del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

wn

Dibujo con “a
inicial.

Pequeio Pez - Chocolate

~

Dia 26

Juegos de
motricidad:
propuesta de los
estudiantes.

Caza sonidos.

Ejercicios 4,5y 6 de
trazado, pagina 4
del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarréon y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Dictado de la vocal

wn

a

Cazasonidos con
fichitas: al, la, ala,
asa.

https:/bit.lv/4bjNyWs <%/
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El/la docente de primer grado trabajaréa la motricidad a través de propuestas
|lUdicas. Este mes también es fundamental el movimiento con las manos
para fortalecer el dominio manual.

La cancion CHOCOLATE nos permite integrar el ritmo, el juego y la expresion
corporal en una misma actividad. A través de la musica, los estudiantes
ejercitaran la coordinacion, el equilibrio, la lateralidad y el control del propio
cuerpo, aspectos esenciales para el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.
Estos ejercicios fortalecen la atencion, la memoria y la escucha activa al
seguir consignas y secuencias de movimientos.

LECTURA DIALOGICA
Antes de la lectura

El/la docente preguntara: ;qué le habia pasado a Klofky y su nave? Trabajara
ideas sobre como llegd a la Tierra, sobre su nave, el lugar donde aterrizo,
cdmo se comunicaba, etc.

Comentara que Klofky tiene una prima llamada Klofkyna, a quien le sucedié
algo similar.

Durante la lectura
El/la docente hara aclaraciones (escritas en color rojo).

Como todas las mananas Klofkyna estaba paseando sobre los planetas con
SuU nave, que giraba y brillaba al sol. A lo lejos vio un planeta azul y se
pregunto por qué tenia ese color, por qué era azul.

Recordd que su primo Klofky habia vivido en ese planeta divertidas
aventuras. Y también recordd que el planeta era azul porque tenia inmensos
mares y océanos. Decidié conocerlo. Mientras se acercaba al planeta, oyd un
fuerte ruido y la nave comenzé a dar vueltas fuera de control. (El/la docente
hara el movimiento, simulando las vueltas que dio la nave).

Muy asustada, Klofkyna traté de aterrizar en el planeta azul. A medida que se
acercaba al planeta, la nave volaba cada vez mas rapido. jSe iba a estrellar
contra el planeta! (El/la docente sefialard que “estrellar” significa “chocar
contra algo”) Klofkyna activd el paracaidas de auxilio que siempre lleva
puesto (el/la docente mostrara el dibujo del libro y explicard que el
“paracaidas” es parecido a una mochila que se extiende en el aire en forma
de sombrilla, para que algo o alguien descienda) y salié disparada de la nave.
Aterrizo lentamente en un campo amplio. A la sombra de un arbol habia un
establo (el/la docente comentara que se trata del lugar donde duermen los
caballos) y Klofkyna, como no conocia el lugar, se refugié en el establo (el/la
docente aclarara que se sintio protegida). De pronto una explosion hizo
temblar a la tierra: su querida nave metalica habia chocadoy se habia roto en
muchos pedazos.
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Klofkyna estaba muy muy triste y se preguntaba: ;Como voy a volver a mi
planeta?; Quién me ayudara a arreglar mi nave? Penso en las aventuras que
iba a vivir en ese planeta, sonrid y se sintio feliz ante el nuevo desafio.

Después de la lectura
El/la docente realizara algunas preguntas de comprensién:

¢Por qué el planeta que vio Klofkyna era de color azul?
¢Qué hizo Klofkyna cuando la nave empezo a girar y perder el control?
¢Qué paso con la nave de Klofkyna cuando lleg6 al planeta?

Escritura en el cuaderno:

El/la docente dird la consigna en voz alta e indicard a los estudiantes el
espacio en el cuaderno donde deben escribir su hombre propio (como lo
hicieron en el mes de marzo).

Para la escritura del estado emocional, el/la docente realizard el mismo
procedimiento del dia 10 (marzo). Escribira en el pizarréon: “Me siento..." y leera
a la vista de todos, sefalando con el dedo la parte que esta leyendo. Borrara
y pedira a los ninos que escriban en sus cuadernos, recordando la grafia de
las letras, y al lado anotaran la emociéon que quieran, observando la cartelera
de emociones.

CARTELERA DE EMOCIONES:

El/la docente recordard que Klofkyna se sintio triste porque su nave chocd
(también se puede usar la palabra “angustiada” para reemplazar a esa
emocion que ya se encuentra en la cartelera). Dard un primer ejemplo de
experiencia personal:

Anoche me senti angustiada porque se hacia de noche y mi gato no
aparecia.

Luego preguntara: ;alguna vez se sintieron angustiados? Y propondra que
enuncien una oracion completa utilizando esa palabra.
Finalmente, incorporara la palabra “angustiado/a” a la cartelera.

Dl’aa

Ablandar las manos: cancién “Chocolate”. El/la docente propondra a los
estudiantes realizar los movimientos de la cancién, solo con el dedo
indice.

Después, llevara a cabo la relectura dialégica de “Conocemos a Klofkyna.”
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CONCIENCIA FONOLOGICA:

El/la docente realizard la siguiente actividad en relacion con la
correspondencia objeto- letra inicial.

Para ello, debera conocer el juego virtual Klofkyna lee, seguir las
instrucciones de descarga en el celular o computadora (ver compatibilidad)
y conocer los bloques de juegos que presenta para llevarlos a cabo en el
aula.

https:/bit.ly/3N Pc8al ~ V.

Formulario para obtener los datos de acceso al Juego

Nombre Apellido

texto obligatorio texto obligatorio
texto obligatorio Selecciona tu pais

n o pide

Haz clic aqui

Juego en el aula:

El/la docente presentard en el pizarréon las siguientes imagenes: ajo - abeja -
arafa - ala.

Realizara la actividad del elastico, como se trabajo el dia 8 del mes de marzo,
y prolongara el sonido de la letra inicial: AAAAjo- AAAAADbeja- AAAAAAArana-
AAAAla. Pedira al grupo de estudiantes que hagan lo mismo.

Trazado:
El/la docente solicitara a los estudiantes que completen los ejercicios 1y 2 de
la pagina 3 del cuadernillo.

Para ello, leera la consigna 1, pedira que realicen la actividad en el aire con el
dedo indice y luego lo haran con el lapiz. Una vez que todos hayan terminado,
leerd la segunda consigna, realizaran la actividad en conjunto y luego cada
uno lo hara con el lapiz.

Trazarmos con un dedo una linsa rects, desde o dedo Indice de ka obra Mmano, hasis of codo. Lusgs, con un Bpir,
traramos ol recomido ded dibujo.
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Con una mans y &l brars axlsndido, sublmos vy bajamos & mano oomo sl Tusran olas. Lusgo, con ol Bpir,
Eroramos el recsrrido cel dibujo,

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nhombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Dibuja una arafia y un ala. Nombralos
prolongando el sonido inicial.

Dl'aa

Juego de motricidad fina: pica piedra aqui:

PIM PAU - PICA PIEDRA (Juego de Manos)

httos:/bitly/4sZL2uR !

&
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Lectura en eco, seguimiento con el dedo y dedo saltarin.
Ver clase modelada ingresando al siguiente link:

Lectura en eco

Q https:/bitlv/4solHdZ ¥~

El/la docente escribird en el pizarron el siguiente texto en letra imprenta
mayuscula y minuscula:

ANTONIA, LA ABEJA, ANDA ZUMBANDO
POR LAS AZUCENAS.

Leerd el texto en voz alta y realizara pausas al terminar cada unidad de
sentido. Por ejemplo:

Docente: Antonia, la abeja

Estudiantes repiten: Antonia, la abeja
Docente: anda zumbando

Estudiantes repiten: anda zumbando
Docente: por las azucenas.
Estudiantes repiten: por las azucenas.

La mayoria de los estudiantes aun no sabe leer, pero es MUY IMPORTANTE
insistir en que miren donde senala el dedo del docente. Después de repetir la
lectura tres o cuatro veces, se puede jugar al “dedo saltarin”. En este juego,
el/la docente sefalard una palabra y preguntara: ¢(qué dice aqui? Los
estudiantes la leeran. El/la docente puede nombrar varias palabras del texto y
pedir a los estudiantes que las senalen.
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Abecedario mural:

El/la docente presentard la vocal “A” en sus cuatro tipos de letras,
inaugurando asi un area en la pared del salén para que quede expuesta a la
vista de todos.

(ES IMPORTANTE rccordar que se presentan las letras
en la medida en que se trabajan, NO el abecedario
completo).

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Dibuja un ajo y una abeja. Nombralos
prolongando el sonido inicial y escribi la inicial al lado del dibujo.

Dia g
Juegos de motricidad fina:

El/la docente propondra a los estudiantes que realicen otra secuencia de
movimientos para hacerlo todos juntos.

Luego, hara la relectura en eco del texto “Antonia, la abeja”. A
continuacion, solicitara a los estudiantes que nombren palabras que
comiencen con “a”, prolongando su sonido inicial.

Conciencia fonolégica: sonido inicial
El/la docente presentara al grupo de estudiantes pares de imagenes como

estas:

Dird: “aaaaaaabeja”, “aaaaaabeja”, y colocara las imagenes boca abajo sobre
el escritorio. Luego dira: “aaaaaalad”, “aaaaaala” y también las colocara boca
abajo en distintas posiciones. Después dira: “aaaaanillo”, “aaaaanillo”, y
pondra estas imagenes boca abajo.

Pedira a un estudiante, por turno, que dé vuelta un par de imagenesy que
pronuncie prolongando el sonido inicial. Si al dar vuelta las imagenes
coinciden, obtendra un punto en el juego. Si da vueltas dos imagenes
diferentes, debera prolongar el sonido inicial, pero deberd dejarlas en su
lugar.

10,
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Después, el/la docente solicitard que lo/a ayuden a escribir la letra “a”
cuantas veces escuchen su sonido. Por ejemplo: aa (escribira dos veces la
letra “a"), @ (escribira una sola vez), @aaa (escribira tres veces).

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Dibuja un anillo y dos aros. Nombralos
prolongando el sonido inicial.

Dl’aa

Juego de motricidad fina: “Tutuca, chipa, pororé con mate”.

\
https://acortar.link V9gF9x =~
&

TUTUCA - PIM PAU (Juego de eco, cantado,

Conciencia fonolégica: “cl entrometido”

El/la docente presentard las siguientes imagenes para iniciar el juego “el

entrometido”.
9 g

Dos de las tarjetas tienen nombres que comienzan con el mismo sonido,
mientras que una de ellas tiene un sonido inicial diferente. Los estudiantes
deberan observar las tarjetas y decir el nombre de cada imagen,
prolongando el sonido de la letra inicial. Luego, tendran que identificar cual
de las tres tarjetas es la “entrometida”, es decir, la que tiene un sonido inicial
diferente al de las otras dos.
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Trazado:

El/la docente propondré realizar el ejercicio 3 de la pagina 3 del cuadernillo.

AN
7/ N\ . .
@ Doblar el brazo formando una ~ irsubiendo con el dedo, desde

la mufeca hasta el codo y bajar hasta el hombro. Luego doblar el brazo
N Ve

para el otro lado. ™ o 4

Bajar con el dedo, desde la muneca hasta el codo y subir hasta el hombro.

Luego, con el lapiz, trazamos el recorrido del dibujo.

Para esta actividad, leera la consigna, pedira a los estudiantes que realicen la
actividad en el aire con el dedo indice y luego lo haran con el lapiz.

Escritura en el cuaderno:
Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Elegi uno de los objetos que comiencen

o n

con lainicial “a" y dibuja.

Dl'am

Juego de motricidad: se sugiere proponer
otras secuencias ritmicas, es decir, que los
estudiantes planteen variacion en la
secuencia presentada por uno de los
canta-juegos.

[ ] . .
Caza sonidos: ver microvideo de clase
modelada.
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El/la docente trabajard en el pizarrén con el caza sonidos con dibujos de
Hala"y de [lajofl'

Trazado:
El/la docente propondré realizar los ejercicios 4, 5y 6 de la pagina 4 del
cuadernillo.

Para cada uno de estos ejercicios, leera la consigna, pedira a los estudiantes
que realicen la actividad en el aire con el dedo indice y luego lo haran con
el lapiz en la hoja.

Escritura en el cuaderno:
Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Escribi la letra “a” las veces que escuches
su sonido. Recorda separar con un guion.

por ejemplo: 4= aa- aqaaq.

Cazasonidos con fichitas: El/la docente trabajara con las palabras al, la, ala,
asa y pedira a los estudiantes que dibujen un cuadro por cada sonido que
tienen las palabras.
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Dia 27

Juegos para
ablandar la mano:
Pica piedra aqui.

-Lectura dialégica:
“Choco encuentra
una mama”.

Ejercicios 7,8y 9 de
trazado, pagina 5
del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

Dictado de la letra

un

a

Dl’am

Objetivos de la semana:
- Desarrollar la motricidad fina.
« Fomentar la conciencia fonoldgica.
+ Identificar el sonido de la letra inicial.
« Afianzar el movimiento ocular por medio de la lectura en eco y
seguimiento con el dedo.

Tercera semana (del 13 al 17 de abril)

~

Die2e | pia29 [ID@301 Dia 31

Juego de
motricidad: con
consigna del
docente.

Relectura
dialégica: “Choco
encuentra una
mama”
Vocabulario.
Cartelera literaria.

Ejercicios 10,11y 12
de trazado, pagina
5 del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

Antes de la lectura

Juego de
motricidad: Pica
piedra aqui.

Lectura en eco:
“Esteban el erizo..”,
pagina 9 del bloque
1.

Presentacion de la
vocal “E" en sus
cuatro tipos de
letras.

Abecedario Mural.
Caza sonidos oral.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.
Dibujo con “e”
inicial.

Juegos de
motricidad:
propuesta de los
estudiantes.

Relectura en eco:

nn

“Esteban el erizo...".

Conciencia
fonoloégica:
reconocimiento de

la letra inicial “e”"y
la bolsa.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

Actividad: |a bolsa.

El/la docente propondra la lectura dialdgica del texto “Choco encuentra una
mama” de Keiko Kasza.

El/la docente comentara caracteristicas de su cuerpo. Por ejemplo, que se
parece a su papa porque tiene rulos parecidos a los de él y que se parece a su
mama porque se enoja con facilidad. Luego preguntara al grupo total:

Juegos de
motricidad:
“Tutuca, chipa,
pororé con mate”.

Conciencia
fonolodgica:
el entrometido con

un w,_n

letras “a” y “e".

Ejercicios 13,14 y 15
de trazado, pagina
6 del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Dictado de vocales

a"y'e"

Cazasonidos con
fichitas: en, le, ele,
eme.
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custedes en qué se parecen a otros adultos? Sera una buena oportunidad
para trabajar el respeto hacia las diferencias, la escucha y el turno para hablar.

Después de los aportes, recapitulara todo lo expresado. Por ejemplo: “Asi
COMO Yo Me parezco a mi papa por los rulos, otros se parecen a.. porque
tienen piernas delgadas. Vamos a leer una historia del autor Keiko Kasza en la
que Choco, el personaje que es un pollito pequefo, no tiene mama y busca
una que se le parezca”.

Durante la lectura (se indican en color las intervenciones del docente):

Choco era un pajaro muy pegqueno que vivia a solas. Tenia muchas ganas de
conseguir mama, pero ;quién podria serlo?

Un dia decidio ir a buscar una. Primero se encontré con una senora Jirafa.
(El/la docente preguntard: ;en qué se parecen Chocoy la jirafa?)

iSenora Jirafa! -dijo- jUsted es amarilla como yo! ; Es usted mi mama?

-Lo siento- suspird la sefora Jirafa-. Pero yo no tengo alas como tu.

Choco se encontré después con la sefora Pinguino.

—-iSefAora Pinguino! —exclamo-. jUsted tiene alas como yo! ;Sera que usted es
mi mama?

-Lo siento —-suspird la sefora Pinguino-. Pero mis mejillas no son grandes y
redondas como las tuyas. (Al llegar a esta parte, el/la docente puede tocarse
las mejillas o cachetes mientras lee).

Choco se encontré después con la senora Morsa.

- iSefnora Morsa! —exclamo-. Sus mejillas son grandes y redondas como las
mias. ¢ Es usted mi mama?

—-iMira! —-gruno la senora Morsa-. Mis pies no tienen rayas como los tuyos, asi
gue jno me molestes! (El/la docente preguntara: ;en qué se parecen Chocoy
la Morsa?)

Choco buscdé por todas partes, pero no pudo encontrar una madre que se le
pareciera.

Cuando Choco vio a la senora Oso recogiendo manzanas, supo que ella no
podia ser su madre. No habia ningun parecido entre él y la senora Oso.

Choco se sintio tan triste, que empezo a llorar:

-iMama, mama! jNecesito una mama!

La senora Oso se acerco corriendo para averiguar qué le estaba pasando.
Después de haber escuchado la historia de Choco, suspiro:

-.En qué reconocerias a tu madre?

-iAy! Estoy seguro de que ella me abrazaria- dijo Choco entre sollozos. (El/la
docente explicara que “entre sollozos” significa que se largaba a llorar).

—-¢Asi?- preguntod la sefiora Oso. Y lo abrazé con mucha fuerza.

-Si...y estoy seguro de que también me besaria- dijo Choco.

- Asi?- pregunto la senora Oso, y alzandolo le dio un beso muy largo.

-Si...y estoy seguro de que me cantaria una cancion y de que me alegraria el

—-¢Asi?- pregunto la sefora Oso. Y entonces cantaron y bailaron.

~

CHOCO ENCUENTRA UNA MAMA

Keiko Kasza
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Después de descansar un rato, la senora Oso le dijo a Choco:

-Choco, tal vez yo podria ser tu madre.

- TU? preguntd Choco.

-Pero si tu no eres amarilla. Ademas no tienes alas, ni mejillas grandes y
redondas. jTus pies tampoco son como los mios!

-iQué barbaridad! -dijo la sefora Oso- jMe imagino la graciosa que me veria!
A Choco también le parecid que se veria muy graciosa. (El/la docente mostrara
el dibujo de la osa y preguntara a los estudiantes: ;qué le ven de gracioso?)
-Bueno —dijo la sefora Oso-, mis hijos me estan esperando en casa. Te invito
a comer un pedazo de pastel de manzana. ;Quieres venir?

La idea de comer pastel de manzana le parecid excelente a Choco. Tan pronto
como llegaron, los hijos de |la sehora Oso salieron a recibirlos.

-Choco se presenté a Hipo, a Coco y a Chanchi. Yo soy su madre. (El/la docente
presentara el dibujo de los hijos de la seffiora Oso y preguntara: ;cual les
parece que es Hipo, cual es Chanchiy cual es Coco?)

El olor agradable a pastel de manzana y el dulce sonido de las risas llenaron la
casa de la sefora Oso.

Después de aquella pequena fiesta, la senora Oso abrazd a todos sus hijos, con
un fuerte y caluroso abrazo de 0so, y Choco se sintio muy felizde que su madre
fuera tal y como era.

Después de la lectura

El/la docente enfatizard que la mama Oso no necesitaba ser igual que sus
hijos para quererlos y preguntara a los estudiantes por qué motivo habra
adoptado a todos como mama.

Después, reconstruira el cuento oralmente, enfatizando las caracteristicas de
los animales con los que Choco se cruzo y cual es el parecido que los unia.
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Trazado:
El/la docente dird la consigna en voz alta, modelard cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, su nombre
propioy el estado emocional.

Autodictado de la “a”: el/la docente utilizara el mismo procedimiento del dia
26.

Dia )
Juegos de motricidad fina: el/la docente seguiréd el mismo procedimiento del

dia 24.

En la instancia de relectura del cuento, el/la docente realizard preguntas
orientadoras, recuperando informaciones de tiempo, lugar, personajes, nudo
de la historia y desenlace.

Trabajo de vocabulario: “sollozo”

El/la docente explicarad que “sollozar” es cuando uno se estd por largar a llorar
o0 cuando recién termina de llorar. Brindara un ejemplo:

Yo sollocé cuando mi perrita estaba muy enferma.

Luego, solicitarda a los estudiantes que formulen oraciones orales con la
estructura: “Yo sollocé cuando...”.

Cartelera literaria de los cuentos leidos:
El/la docente habilitard una instancia de escritura con sus estudiantes, donde
realizaran un registro de los cuentos. Por ejemplo:

Nombre del cuento Autor Impresiones
“Choco encuentra una Keiko Kasza = | oo,
mama” |

BUENAS NOCHES

Colocaran el titulo (se puede incorporar la tapa del libro), el autor y algunas
impresiones de los estudiantes sobre el texto (el docente andamiara y
escribira lo que los estudiantes le dicten). Esta cartelera quedara expuesta
para todos y, cuando el/la docente quiera hacer una relectura, podra releer
todos los titulos de los cuentos ya trabajados y solicitar que los estudiantes
también elijan.
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Trazado:

El/la docente dird la consigna en voz alta, modelard cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribirdn la fecha, su nombre
propio y el estado emocional.

Dia a
Lectura en eco:

El/la docente escribird en el pizarrén el siguiente texto:

“ESTEBAN, EL ERIZO, SE ESCAPA SIEMPRE
Y ES MUY ESCURRIDIZO"”

Utilizara el mismo procedimiento del dia 23 para presentar la letra “e”.

Realizara las pausas pertinentes, senalando con el dedo la palabra que lee y
jugara al dedo saltarin.

Abecedario mural:

El/la docente colocara el cartel de la vocal “e” en los cuatro tipos de letras,
como se presenta en la pagina 9 del bloque 1.

Caza sonidos: cl/la docente trabajard en el pizarréon con palabras cuyos
nombres comienzan con “a"y “e" para realizar el caza sonidos.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, su nombre
propio y el estado emocional.

Consigna oral del docente:

1. Pinta un cuadro por cada sonido que contenga el nombre del dibujo.

2. Dibuja una estrella y una escoba. Nombralos prolongando el sonido inicial.

O
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Dl'am

Juegos de motricidad fina:

El/la docente solicitard a los estudiantes que inventen otra secuencia de
movimientos para realizarlo todos juntos, teniendo en cuenta una de las
canciones trabajadas.
A continuacion, propondra la relectura en eco del texto “Esteban, el erizo”.
Luego, pedira a los estudiantes que nombren palabras que comiencen con
“e", prolongando su sonido inicial.

] ] V' 4 o . o e
Conciencia fonolégica: sonido inicial

El/la docente presentard al grupo de estudiantes pares de tarjetas con

imagenes como estas:

” [

” 3

Dira: “eeeenano”, “eeeescoba’,
escritorio, como Io hizo el dia 24.

eeeerizo" y colocara boca abajo sobre el

A continuacion, solicitara a un estudiante por turno que dé vuelta un par
de imagenesy que pronuncie prolongando el sonido inicial. Si al dar vuelta,
las imagenes coinciden, obtendra un punto en el juego. Si da vueltas dos
imagenes diferentes, debera prolo+ngar el sonido inicial pero debera
dejarlas en su lugar.

Luego, el/la docente pedira a los estudiantes que lo/a ayuden a escribir en
el pizarron la letra “e” cuantas veces escuchen su sonido. Por ejemplo: ee
(escribira dos veces Ia letra “e”), e (escribird una sola vez), eee (escribira tres
veces).

Actividad: a bolsa. Ver actividad modelada en el siguiente link.

https://q00.5u/k231Gx ~*

L d

Tema 9: La bolsa Sonido inicial
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El/la docente utilizara las imagenes de la actividad anterior: enano, escoba
y erizo. Ademas, incorporara otras imagenes como: ala, ajo y arafna, y
realizara la actividad de la bolsa con esas vocales iniciales, prolongando las
mismas.

Escritura en el cuaderno:
Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propio y el estado emocional.

Consigna oral del docente: Escribi la letra “e” las veces que escuches
su sonido. Recorda separar con un guion.

Por ejemplo: ee~ e~ eee.

Dl’aa

Conciencia fonolégica: “c| entrometido”

2T 8 | wT [
- & AT

Trazado:
El/la docente dird la consigna en voz alta, modelard cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, su nombre
propio y el estado emocional.

Consigna oral del docente: Escribi las letras que escuches. Separd
con un guion.

Por ejemplo: €~ Q- e~ ae~ aae - eea

Cazasonidos con fichitas: El/la docente trabajard con las palabras en, le,
ele, eme y pedira a los estudiantes que dibujen un cuadro por cada sonido
gue tienen las palabras.

20,




T roRAVA - corRiENTEs aprenpe. TR

-

Dia 32

Juegos para
ablandar la mano:
“Ponga su ladrillo
aqui”
https:/www.instagr
am.com/reel/DEgH
ZFiRRsk/?igsh=M2R

IMDJzeXBoZjBI

Lectura en eco:
“Inés, la iguana...”,
pagina 14 del
bloque 1.

Presentacion de la
vocal “I" en sus
cuatro tipos de
letras.

Abecedario mural.
Caza sonidos

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del

nombre propio.
Dibujo con “i"
y caza sonido.

inicial

Dia 33

Juego de
motricidad:
“Chocolate”.

Lectura dialégica:
“Cuello duro” de
Elsa Bornemann.

Ejercicios 16,17,18 y
19 de trazado,
pagina 6 del
cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

Dictado de la vocal

win

Cuarta semana (del 20 al 24 de abiril)

Objetivos de la semana:
« Desarrollar la motricidad fina.
« Fomentar |la conciencia fonoldgica.
+ Identificar el sonido de la letra inicial.
- Afianzar el movimiento ocular por medio de la lectura en eco y
seguimiento con el dedo.

~

~ Dia34 [ Dia35 | Dia36

Juego de
motricidad: Pica
piedra aqui.

Relectura en eco:
“Inés, la iguana...”.

Conciencia
fonolégica:
reconocimiento de
la letra inicial “i".

Actividad de
emparejamiento
de rimas.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.
Dibujo con “i"
inicial.

Juegos para
ablandar la mano:
“Ponga su ladrillo
aqui”.

Relectura
dialégica: “Cuello
duro” de Elsa
Bornemann.
Vocabulario.
Cartelera literaria.

Ejercicios 20y 21 de
trazado, pagina 7
del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarréon y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

Dictado de vocales:
a, el

Juegos de
motricidad:
“Tutuca, chip3,
pororé con mate”.

Conciencia
fonolodgica:
la bolsa.

Ejercicios del 22 al
26 de trazado,
pagina 7 del
cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Caza sonidos con
fichitas: isla, si, 0s0,
ola.
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Lectura en eco: el/la docente escribira en el pizarron el siguiente texto:

“Inés, la iguana, vive en una isla y sueiia con un igla”.
Utilizara el mismo procedimiento del dia 23 para presentar la letra “i".
Realizara las pausas pertinentes, senalando con el dedo la palabra que lee
y jugara al dedo saltarin.

Abecedario mural:
El/la docente colocara el cartel de la letra en los cuatro tipos de letras,
como se presenta en la pagina 14 del bloque 1.

wn
|

Caza sonidos:
El/la docente trabajard en el pizarrén con palabras cuyos nombres

comienzan con “a@” y “e”, incorporando la “i" inicial para realizar el caza
sonidos.

Escritura en el cuaderno:

Para esta instancia, el/la docente pedira a los estudiantes que le dicten los
sonidos para escribir la fecha en el pizarron.

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, su nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Dibuja una isla. Dibuja un cuadro por
cada sonido que tiene esa palabra.

Dl'am

El/la docente propondra la lectura dialégica del cuento “Cuello duro” de
Elsa Bornemann.

Antes de la lectura:

El/la docente contard una vez que tuvo algun dolor corporal y cémo hizo
para curarlo.

Luego de ese relato, invitara a los estudiantes a contar, en forma de relato,
situaciones similares.

Después de escuchar los aportes, presentara el tema del cuento, por
ejemplo: “Asi como me dolia una rodilla y me puse una crema
antiinflamatoria, asi como a ... le dolia la muela y fue al dentista... vamos a
ver qué le pasa a la Jirafa Caledonia en este cuento”.

Se sugiere, antes de la lectura, explicar, por si algun estudiante no conoce
este animal, que las jirafas tienen un cuello muy, pero muy largo, y se podra
mostrar una imagen.
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Durante la lectura (se indican en color las intervenciones del docente):

CUELLO DURO

Elsa Isabel Bornemann (en Antologia del cuento infantil, Editorial Latina)

—-iAaay! iNo puedo mover el cuello!- grité de repente la jirafa Caledonia. Y
era cierto: no podia moverlo ni para un costado ni para el otro; ni hacia
delante ni hacia atras.. Su larguisimo cuello parecia almidonado. Duro,
durisimo, parecia almidonado, como una camisa recién planchada que
esta durita. Caledonia se puso a llorar.

Sus lagrimas cayeron sobre una flor. Sobre la flor estaba sentada una
abejita.

- iLlueve!- exclamo la abejita.

Y mird hacia arriba. Entonces vio a la jirafa.

- ¢Qué te pasa? ¢ Por qué estas llorando?

- jBuaaa! iNo puedo mover el cuello!

-Quédate tranquila.

Iré a buscar a la doctora dona vaca.

Y la abejita salié volando hacia el consultorio de la vaca. Justo en ese
momento, la vaca estaba durmiendo sobre la camilla.

Al llegar a su consultorio, la abejita se le pard en la oreja y -Bsss... Bsss...
Bsss... —le contd lo que le pasaba a la jirafa.

- ijPor fin una que se enferma! -dijo la vaca, desperezandose-. Enseguida
voy a curarla. Entonces se puso su delantal y su gorrito blancos y fue a la
casa de la jirafa, caminando como sonambula porque recién se despertaba
de su siesta sobre sus tacos altos.

-Hay que darle masajes —asegurd mas tarde, cuando vio a la jirafa-. Pero yo
sola no puedo. Necesito ayuda. Su cuello es muy largo.

Entonces bostezo:
-iMuuuuuuaaa! -y llamo al burrito.

Justo en ese momento, el burrito estaba lavandose los dientes. Sin tragar el
agua del buche debido al apuro, se subié en dos patas arriba de la vaca.
iPero todavia sobraba mucho cuello para masajear!

-Nosotros dos solos no podemos- dijo la vaca.

Entonces, el burrito hizo gargaras y asi llamo al cordero. Justo en ese
momento, el cordero estaba mascando un chicle del pastito. Casi ahogado




e RocRAMA - cormienTEs aprenpe. | I

4 N

por salir corriendo, se subid en dos patas arriba del burrito. jPero todavia
sobraba mucho cuello para masajear!
-Nosotros tres solos no podemos- dijo la vaca.

(El/la docente puede detener la lectura e ir recuperando la serie del cuento
oralmente. Por ejemplo: “Vamos a ver, debajo de todos estaba la vaca,
después el burrito, después el cordero”. Esto lo puede repetir cada vez que
se sume un animal para favorecer la comprension del relato).

Entonces, el cordero tosio y asi Ilamo al perro. Justo en ese momento, el
perro estaba saboreando su cuarta copa de sidra. Bebiéndola rapidito, se
subio en dos patas arriba del cordero. jPero todavia sobraba mucho cuello
para masajear!

-Nosotros cuatro solos no podemos- dijo la vaca. Entonces, al perro le dio
hipoy asi llamo a la gata. Justo en ese momento, la gata estaba oliendo un
perfume de pimienta. Con la nariz llena de cosquillas, se subié en dos patas
arriba del perro. jPero todavia sobraba mucho cuello para masajear!

-Nosotros cinco solos no podemos- dijo la vaca. Entonces, la gata
estornudo y asi llamd a don conejo. Justo en ese momento, don conejo
estaba jugando a los dados con su coneja y sus conejitos. Por eso se
aparecio con la familia entera: su esposa y sus veinticuatro hijitos en fila. Y
todos ellos se treparon ligerito, saltando de la vaca al burrito, del burrito al
cordero, del cordero al perro y del perro a la gata.

Después, don conejo se acomodo en dos patas arriba de la gata. Y sobre
don conejo se acomodo su sefora, y mas arriba también -—uno encima del
otro- los veinticuatro conejitos

—-iAhora si que podemos empezar con los masajes!- gritd la vaca. ¢ Estan
listos, muchachos?

iSi, doctora!- contestaron los treinta animalitos al mismo tiempo.
iA la una..a las dos... y a las tres! Y todos juntos comenzaron a masajear el
cuello de la jirafa Caledonia al compas de una zamba, porque la vaca dijo
gue la musica también era un buen remedio para curar dolores. Y asi fue
como -al rato- la jirafa pudo mover su larguisimo cuello otra vez.

iGracias, amigos! —les dijo contenta-.Ya pueden bajarse todos.
Pero no, senor. Ninguno se movié de su lugar. Les gustaba mucho ser
equilibristas.

(El/la docente puede realizar el gesto de hacer equilibrio mientras lee la
palabra “equilibrista”).

Y entonces -tal como estaban, uno encima del otro- la vaca los fue
llevando a cada uno para su casa. Claro que los primeros que tuvieron que
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bajarse fueron los conejitos, para que los demas no perdieran el equilibrio...
Después se bajo la gata; mas adelante el perro; luego el cordero y por
dltimo el burro.

Y la doctora vaca volvié a su consultorio, caminando muy oronda, muy
conforme con su trabajo, sobre sus tacos altos. Pero ni bien llego, se quitd
los zapatos, el delantal y el gorrito blancos y se echd a dormir sobre la
camilla. jEstaba cansadisimal!

Después de la lectura:

El/la docente narrard oralmente, en colaboracién con los estudiantes, el
cuento, tratando de destacar la serie de los animales que aparecieron para
ayudar a la jirafa. Podra dramatizar y jugar a que nuestro brazo alzado es
largo como el cuello de la jirafa.

También podra hacer un dibujo de la jirafa en el pizarréon y proponer
dibujar a los animales que participan del masaje.

Trazado:
El/la docente dird la consigna en voz alta, modelara cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, su nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Escribi la letra “i” las veces que escuches
su sonido, recordad separar con un guion.

Por ejemplo: =W~

Dl’am

El/la docente propondra la relectura en eco del texto “Inés, la iguana”.
Luego solicitara a los estudiantes que nombren palabras que comiencen
con “i", prolongando su sonido inicial.

Conciencia fonolégica: sonido inicial
El/la docente presentard al grupo de estudiantes pares de tarjetas con

imagenes como estas:
!" 'H.i 3 "'“‘n-.i
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Realizara el mismo procedimiento de los dias 24 (a) y 30 (e).

Luego, pedira que lo/a ayuden a escribir en el pizarrén la letra “i” cuantas
veces escuchen su sonido. Por ejemplo: i (escribird dos veces la letra “i"), I
(escribird una sola vez), il (escribira tres veces).

Actividad de emparejamiento de rimas:
El/la docente presentara diferentes imagenes y las nombrard imitando el
balar de la oveja. Por ejemplo: banaaaaaaana - l|aaaaaaana -

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Dibuja dos cosas cuyos nombres

comiencen con “i".

Dl'aa

En esta instancia de relectura del cuento, el/la docente realizara
preguntas orientadoras, recuperando informaciones de tiempo, lugar,
personajes, nudo de la historia y desenlace.

Trabajo de vocabulario: “Sentirse orondo”.

El/la docente retomara que la vaca se sintié oronda cuando pudo curar a la
jirafa. Explicara que uno se siente “orondo” cuando esta orgulloso por algo
que hizoy brindara un ejemplo personal (oral):

Me senti orondo cuando mi hijo hizo un gol en el juego.
Luego, pedira a los estudiantes que completen oralmente la frase: “Yo me

senti orondo cuando..” (es importante que digan toda la frase y que
pronuncien en voz alta la palabra “orondo”).
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Cartelera literaria de los cuentos leidos:

El/la docente incorporara a la cartelera: “Cuello duro” de Elsa Bornemann
y alguna impresion acordada por todos.

Trazado:
El/la docente dird la consigna en voz alta, modelara cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Escribi las letras que escuches (como en el dia 31).
Por ejemplo: ai - ie - ei - aai - eei.

Dl'am

El/la docente dibujard en el pizarron tres naves; en una de ellas escribird
adentro la letra “a”, en la otra la letra “e" y en la otra la letra “i". Previamente
tendra preparadas imagenes de: ala, arana, elefante, igldy, erizo, isla, etc. (tres
o0 cuatro de cada letra inicial). Explicara que van a pegar dentro de la nave
solo los dibujos cuyos nombres comienzan con la letra que tiene la nave.
Presentara cada dibujo, estirando el sonido inicial al nombrarlo, y los
estudiantes deberan decidir cual es la nave correspondiente.

Trazado:
El/la docente dird la consigna en voz alta, modelara cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propio y el estado emocional.

Cazasonidos con fichitas: El/la
docente trabajara con las
palabras isla, si, 0so, ola y pedira a
los estudiantes que dibujen un
cuadro por cada sonido que
tienen las palabras.
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Dia 37

Juegos para
ablandar la mano:
“Ponga su ladrillo
aqui”.

Lectura en eco:
“Oscar, el 0so...”,
pagina 19 del
bloque 1.

Presentacion de la
vocal “o” en sus
cuatro tipos de

letras.
Abecedario mural.
Caza sonidos.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

" n

Dibujo con “o
inicial.

seguimiento con el dedo.

Dia 38

Juego de
motricidad:
“Chocolate”.

Relectura en eco:
“Oscar, el 0so...".

Ejercicios 27,28y 29
de trazado, pagina
8 del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

Dictado de la vocal

" ”n

o.

Quinta semana (del 27 al 30 de abril)

Objetivos de la semana:
« Desarrollar la motricidad fina.
« Fomentar |la conciencia fonoldégica con la actividad del caza sonido.
 Identificar el sonido de la letra inicial.
- Afianzar el movimiento ocular por medio de la lectura en eco y

Juego de
motricidad: Pica
piedra aqui.

Conciencia
fonolégica:
reconocimiento de
la letra inicial “o”".

Ejercicios 30 y 31 de
trazado, pagina 9
del cuadernillo.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén y, debajo:
“Hoy me siento...”
(con colaboracion
para el autodictado
mientras el/la
docente escribe en
cursiva).

Escritura del
nombre propio.

Dictado de vocales
“oa, io, eo, etc.”.

~

Instancia evaluativa
considerando las
siguientes
expectativas de
logros:

El estudiante debe:

1. Escribir el estado
emocional; por
ejemplo: “Me siento
alegre”.

2. Reconocer las
vocales a, e,iy o al
inicio de las
palabras.

3. Escribir al
dictado pares de
vocales como; ae, io,
ao, ia, etc.

4. Realizar caza
sonidos con
palabrasde 203
letras (se puede
incorporar una
grilla para que
pinten en la
evaluacion).
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Dl'am

Lectura en eco: el/la docente escribird en el pizarrén el siguiente texto:

“Oscar, el oso, opina que todo es oloroso y horroroso”.
Utilizara el mismo procedimiento del dia 23 para presentar la letra “o".

Realizara las pausas pertinentes, sefalando con el dedo la palabra que lee y
jugara al dedo saltarin.

Abecedario mural: el/la docente colocard el cartel de la vocal “0” en los
cuatro tipos de letras, como se presenta en la pagina 19 del bloque 1.

Caza sonidos:

El/la docente trabajard en el pizarron con palabras cuyos nombres
" n " n wn

comienzan con “a”, “e”, “i", incorporando la “0" inicial para realizar el caza
sonidos.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, su nombre
propio y el estado emocional.

Consigna oral del docente: Dibuja un oso, una olla y un ojo.

El/la docente propondrd la relectura en eco del texto “Oscar, el 0so".
Luego, solicitara a los estudiantes que nombren palabras que comiencen
con “0"”, prolongando su sonido inicial.

Trazado:

El/la docente dird la consigna en voz alta, modelara cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Escribi la letra “o” las veces que
escuches su sonido. Recorda separar con un guion.

Por ejemplo: 0’ 00’ o'oo"

29,




PROGRAMA - CORRIENTES APRENDE

Dia D)
Conciencia fonolégica: sonido inicial

El/la docente presentard al grupo de estudiantes pares de tarjetas con

imagenes como estas:
R° ! | m 9

Realizara el mismo procedimiento de los dias 24 (a), 30 (e) y 34 (i).

b

Luego, pedird que lo/a ayuden a escribir en el pizarrdn la letra “o” cuantas
veces escuchen su sonido. Por ejemplo: @0 (escribira dos veces la letra “0”"),
o (escribira una sola vez), @00 (escribira tres veces).

Trazado:

El/la docente dird la consigna en voz alta, modelard cada actividad en el
pizarron y luego lo haran los estudiantes.

Escritura en el cuaderno:

Ver explicacion del dia 21. Los estudiantes escribiran la fecha, el nombre
propioy el estado emocional.

Consigna oral del docente: Escribi las letras que escuches. Por
ejemplo: ao, oi, eo.
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