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Primera y segunda semana
(del Tal 10 de abril)

Objetivos de la semana:

Potenciar habilidades motrices para el trazado de las letras.
Desarrollar habilidades de autodictado.

Ejercitar la velocidad de lectura de palabras en un minuto.
Afianzar |a fluidez por medio de la lectura en eco.

Dia22 | pia2s  [[ID@a24 Dia25

Dia 21 Dia 26

Juegos para
ablandar la mano:
“Chocolate”.

https:/mwww.youtub
e.com/watch?v=H-X
H79VBFjY&list=RDH
-XH79VBFjY&start_r
adio=1

Lectura dialégica:
“El dron salvador”,
de la pagina 3,
bloque 4.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Dictado de cinco
palabras.

Relectura del texto
“El dron salvador”.

Actividades: “la
ventanita”y “tarjeta
relampago”.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Dictado de una
oracion.

Dl'am

El/la docente realizard la lectura dialégica del texto “El dron salvador” de la
pagina 3 del bloque 4.

Antes de la lectura

Juegos para
ablandar la mano:
“solo el dedo
indice”.

Presentacion de la
letra “r-rr".

Lectura en eco:
R-RR 5 del bloque 5
y juego del dedo
saltarin.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Resolucion de la
actividad R-RR 3.

Trabajo en el
pizarrén con
palabras con “R"y
“RR".

Desafio lector.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Resolucion de las
actividades R-RR 2
y R-RR 4.

Juegos para
ablandar la mano:
“inventar
secuencia”.

Redaccion oral de
oraciones.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Resolucion de las
actividades R-RR 6
y R-RR 7.

El/la docente preguntara si recuerdan lo que sucedid con la nave de Klofkyna
y pedira a uno o dos estudiantes que cuenten brevemente lo ocurrido en los
bloques anteriores. Luego, preguntara si saben qué es un dron. Si no lo saben,
llevara imagenes y explicara que es una camara que filma volando por el aire.
También comentara que el texto que leera se trata de una aventura donde
Klofkyna estara en peligro por estar cerca de un volcan en erupcion. Si los
estudiantes no saben qué es un volcan en erupcion, explicara brevemente.

A continuacion, leera el texto.

Desafio lector.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...”.

Dictado de tres
palabrasy de una
oracion.
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Durante la lectura

El/la docente explicara el vocabulario que puede resultar desconocido, como:

-Divisar: ver a lo lejos.

-Manadas de guanacos: grupo de animales parecidos a la llama o el ciervo
(se pueden llevar imagenes).

-Ladera y cima: borde y punta de una montana.

Después de la lectura

El/la docente hard hincapié en las emociones que experimentd Klofkyna y las
anotara en el pizarron: insegura - asustada.

Pedird a los estudiantes que observen las imagenes del libro donde Ia
extraterrestre expresa diferentes emociones.

Entre todos identificaran las emociones y marcaran la que corresponde a lo
manifestado en el texto: insegura y asustada.

El/la docente modelard un ejemplo de una vez que se sintié insegura y diré:
“Ayer me senti insegura porque crucé por un puente flojo".

Luego, preguntara: ¢se sintieron inseguros alguna vez? Pedira a los
estudiantes que formulen oralmente l|a oracién completa utilizando esa
palabra, para después escribirla en el cuaderno, junto con la fecha.

Dictado de cinco palabras:

El/la docente dird la palabra que va a dictar. Prolongaré cada sonido de las
letras, mientras cuenta con los dedos de la mano. Escribira a la vista de todos.
Luego, volvera a contar las letras que escribid y borrara. En ese momento
pedira a los estudiantes que escriban en sus cuadernos. Solicitard que
pongan una coma al lado de la palabra escrita y dictara la siguiente. Este
mismo procedimiento se aplicara con las demas palabras:

suelo, montana, chicos, nifia, camino
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El/la docente realizard una segunda lectura del texto “El dron salvador” y
pedira a uno o dos estudiantes que narren la historia de manera oral.

Relectura: “El dron salvador”

Luego, hara las siguientes preguntas:

- ¢Por qué Klofkyna se sentia insegura? Porque estaba cerca de un
volcan.

- ¢Por qué huian los animales? Porque el volcan estaba por entrar en
erupcion.

- ¢Por qué Klofkyna confundié al dron con una avispa gigante? Porque
volaba y no lo conocia.

- ¢Como hizo para salvarse? Se escondioé en una cueva.

A continuacion, dialogaran sobre si alguna vez ellos estuvieron en peligro y
alguien los ayudé. Para esto, el/la docente primero les dard un ejemplo de su
historia personal.

Ejemplo: “Una vez crucé la calle sin mirar y casi me atropella una moto.
Mi hermana me tomé de la mano rapidamente y evité que me chocara”.

Ver microvideos de la actividad: “la ventanita” y “tarjeta relampago” para
”nou

trabajar con las palabras: “manada”, “fuego”, “espeso” y “nina”.

«https://bit.lv/4rC76KX .
«httpsz//bit.lv/4764rlk .

Dictado de una oracion:

El/la docente dird la oracién que va a dictar, mientras cuenta con los dedos de
la mano la cantidad de palabras. Escribira a la vista de todos, marcando la
mayuscula y el punto con un color. Volvera a contar la cantidad de palabras
gue escribioy borrara. En ese momento, pedirad a los estudiantes que escriban
en sus cuadernos. Solicitarad que pongan atencidon a lo que esta marcado con
color.

Oracion a dictar: La nifa tiene los ojos gigantes.
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Juegos para ablandar la mano:

El/la docente tendrd en cuenta la cancion “Chocolate”, trabajada el dia 21y
propondrd otra secuencia de movimientos para realizarla. Por ejemplo, solo
utilizando el dedo indice.

Después dibujara en el pizarron dos cuadros. En uno escribira la letra “r" y en
el otro, la “rr”. Solo dird que cuando hay una de ellas, su sonido es débil y
cuando estan dos juntas suena fuerte.

Lectura en eco: R-RR 5 (bloque 5)

El/la docente pedira a los estudiantes que abran el libro en la segunda pagina
del blogque 5 para seguir la lectura con el dedo, mientras la repiten en eco.

Luego, el/la docente jugard al dedo saltarin, dird una palabra, por ejemplo:
perra, liron, corona, etc., y pedird a los estudiantes que sefalen con el dedo en
el libro donde dice esa palabra.

Después, pasara por los bancos e indicara con su dedo indice una palabra
para que la lean, preguntando: ;qué dice aca?

A continuacion, solicitara a los estudiantes que le dicten las palabras que
aparecen en esas oraciones para escribirlas en el pizarréon, respetando el
cuadro que les corresponde, es decir, si la “r" suena débil o si la “rr” suena
fuerte.

Resolucion de la actividad R-RR3:

Los estudiantes pasaran el lapiz por la linea punteada de las palabras “pera”y
“perra”, y al lado las copiaran una vez mas. Luego, pasaran el lapiz por las
"n u

palabras “corona”, “garra” y “torre”. Solo volveran a escribir, al lado, una de esas
a eleccion del docente.
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Trabajo con un cuadro en el pizarrén:

~

El/la docente volvera a dibujar en el pizarrén dos cuadros. En uno escribira la
letra “r" y en la otra, la “rr”. Pedira a los estudiantes que dicten palabras para
escribir donde corresponda. En el primer cuadro, palabras con sonido suave,
y en el otro, palabras de sonido fuerte. Por ejemplo:

tero - nariz - loro - sirena Zorro - garra - pizarrén - torre

Luego leera, remarcando los sonidos de la ere y la erre, hablando en tono mas
bajo y suave, y con un tono mas intenso.

Desafio lector:

Los estudiantes leeran por turnos las palabras escritas en el pizarron mientras
el/la docente sefiala con el dedo la palabra que se esta leyendo.

Después, trabajaran en el cuadernillo la actividad R-RR2. Pintaran con un
color las palabras que tienen “ere” y con otro color las que tienen “erre”.

Primero, el/la docente va a modelar la actividad: leerd una palabra y
preguntara a los estudiantes: ¢ con qué color la pinto?

Para la actividad R-RR4, el/la docente dibujard una corona y escribira el
nombre de la imagen, en conjunto con los estudiantes, contando los sonidos
qgue contiene la palabra. Luego borrara y ellos deberan autodictarse en sus
cuadernos (también pueden realizar el dibujo). Harad lo mismo con “perro”,
“torre” y “oruga”.

Dl’aa
Juegos para ablandar la mano:

El/la docente tendrd en cuenta la cancion “Chocolate”, trabajada el dia 21, y
propondrd a los estudiantes que inventen otra secuencia de movimientos
para realizarla. Por ejemplo, solo utilizando el pufio cerrado, levantando solo el
pulgar, etc.

El/la docente pegard la imagen en el pizarron. Luego solicitard a los
estudiantes que digan una palabra cada uno, hasta formar una oracion. Por
ejemplo:
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Estudiante 1: El

Estudiante 2: El conejo

Estudiante 3: El conejo metid

Estudiante 4: El conejo metid la pata
Estudiante 5: El conejo metio la pata en el balde.

Opcional:
Para hacer mas extensa la oracion, se puede incorporar la
o ”

letra “y". Por ejemplo: El conejo metid la pata en el baldey
pidié ayuda a sus amigos.

El/la docente decidira sobre la extensidon de la oracion. En
caso de que haya mas estudiantes en el salon, podra
proponer que formen otra oracion con la misma imagen o cambiar por otra.

Luego, prestaran atencion a la imagen de la actividad R-RR 6 y el/la docente
preguntara: “;Qué estan haciendo el teroy el loro?”".

i—_

Posible respuesta: “El tero y el loro juegan con la maraca”.

El/la docente dird la oracidn, contard las palabras, escribird en el pizarron,
pedira que observen y vuelvan a contar la cantidad de palabras que tiene, la
mayuscula, el punto final y borrard para que los estudiantes escriban en los
cuadernos.

Lo mismo hara con la imagen de la actividad R-RR 7. Preguntara: “;Qué
hacen la jirafay el jabali?".

Posibles respuestas: La jirafa y el jabali toman un jugo. La jirafa y el jabali
estan merendando.

Dl’aa

El/la docente presentaré la siguiente grilla de palabras a un estudiante a la vez
y solicitara que lea en voz alta la mayor cantidad de palabras posibles. Para
ello, dispondra de un cronémetro y lo pondra en un minuto. Finalizado el
tiempo, debera consignar la cantidad de palabras leidas correctamente.
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Importante: Se recuerda que el estudiante debe leer la palabra completa,
sin silabear, para continuar con la siguiente.

~

un la estan para los

cal casa carro pero perro
tero tesoro corona corral liron
jirafa nifa chico no loro
pera torre cara jarra castillo

Dia 27

Lectura en eco de
una adivinanza.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Resolucién de las
actividades V-B 3 a
V-B 6 del bloque 5.

Palabras a dictar: rosado, garras, liron.
Oracion a dictar: El perro tiene cara de enojado.

Para el dictado de las palabrasy la oracion, el/la docente utilizara el mismo
procedimiento de los dias 21y 22 (ver explicacion).

Tercera semana
(del 13 al 17 de abril)

Objetivos de la semana:
Potenciar habilidades motrices para el trazado de las letras.
Desarrollar habilidades de autodictado.
Ejercitar |a velocidad de lectura de palabras en un minuto.
Afianzar |a fluidez por medio de la lectura en eco.

Disos | Dia29 [ID@307 Dia 31

Juegos para
ablandar la mano:
Tutuca, chip3,
porord con mate.
https:/www.youtub
e.com/watch?v=DC

_WIOhLjhw

Lectura en eco:

V-B 7 del

blogue 5y juego
del dedo saltarin.

Resoluciéon de la
actividad
V-B 4 (2).

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...”.

Redaccion oral de
oraciones.

Escritura de |Ia
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:

“Hoy me siento..
porque...".
Dictado de dos
oraciones.

Juegos para
ablandar la mano:
“inventar
secuencia”.

Actividades: “la
ventanita” y “tarjeta
reldmpago”.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Resolucion de las
actividades V-B9y
V-B 10 del bloque 5.

Resolucion de la
actividad
V-B 4 (3).

Desafio lector.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Dictado de dos
oraciones.
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El/la docente escribird en el pizarrén o en un afiche la siguiente adivinanza:

~

Adivina, adivinador:

No tiene pies, pero se mueve muy rapido.
No tiene vestido, pero su piel es muy colorida.
No tiene pelos, pero tiene veneno.
¢Qué es? (La vibora)

Una vez que los estudiantes hayan adivinado que el texto se refiere a la vibora,
el/la docente leerd en eco, seflalando con el dedo la palabra que esta leyendo
y luego jugara al dedo saltarin: ;donde dice “vestido” y dénde dice “veneno”?
Escribira la palabra "“vibora”, marcando con color y mostrando la grafia de la
letra “v".

Dibujara al lado solo la letra “ve corta” en cursiva y mostrara como es el
recorrido para trazarla, describiendo los movimientos que realiza. Luego
indicard a los estudiantes que tracen el mismo recorrido en las letras que
tienen en la actividad V-B 3 del bloque 5 del libro.

Primero, se realizara el trazado con el dedo indice y luego con el lapiz.

Se sugiere resaltar que, luego de la vuelta de la “ve”, hay una rayita que sirve
para “darle la mano” a la letra que sigue.

Posteriormente, practicaran el trazado de la letra completando la actividad
B-B 4. Para realizar la actividad V-B 5y V-B 6, el/la docente primero modelara
la actividad escribiendo en el pizarron cada palabra.

Dia )
Lectura en eco: V-B 7 del bloque 5y juego del dedo saltarin

El/la docente pedird a los estudiantes que abran el libro en la tercera pagina
del bloque 5 para seguir la lectura con el dedo, mientras la repiten en eco.

La vaca vuela en avion.
El venado se viste de vibora.
La vaca vive la vida loca.
La vicufia viaja con una valija.

Luego, el/la docente jugara al dedo saltarin, dird una palabra, por ejemplo:
vaca, veneno, vibora, etc., y pedira a los estudiantes que senalen con el dedo,
en el libro, donde dice esa palabra.

A continuacion, pasara por los bancos e indicara con su dedo indice una
palabra para que la lean, preguntando: ;qué dice aca?
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El/la docente llevara a cabo la redaccidon oral de oraciones. Para ello, realizara
el mismo procedimiento del dia 25 con la palabra “vibora”.

Primero, dialogara con los estudiantes sobre qué es un reptil, donde viven las
viboras y qué caracteristicas tienen.

Para el dictado de oraciones, el/la docente utilizard el mismo procedimiento
del dia 22 (ver explicacion).

Las oraciones para dictar son: La vibora es un reptil. Las viboras son
venenosas.

Dl'am
Juegos para ablandar la mano:

El/la docente tendrd en cuenta la cancién: “Tutuca, chipd, pororé con mate”,
trabajada el dia 28 y propondra a los estudiantes que inventen otra secuencia
de movimientos para hacerla.

Después, realizara las actividades de la “ventanita” y “tarjeta relampago” con
las palabras: veneno, vibora, vaca, avion, valija, vicuia.

Para resolver las actividades V-B 9 y V-B 10 del blogue 5, el/la docente

empleara el mismo procedimiento del dia 25, preguntando lo que ocurre en
cada imagen.

Dl’am

El/la docente utilizard el mismo procedimiento del dia 26, con las siguientes

palabras:
mes su tan el las
vez vaso vuela va avion
vela vida veneno vibora vino
viejo bebé chico duefio viaja
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Dia 32

Presentacion de la
letra “C" y actividad
en el pizarron.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...”.

Resolucién de la
actividad Ce-Ci 7.

Dl’aa

El/la docente dictara
procedimiento del dia 22:

las siguientes oraciones

En la calle vi a una vibora.
La vibora sale de la cueva.

Cuarta semana
(del 20 al 24 de abril)

Objetivos de la semana:
Potenciar habilidades motrices para el trazado de las letras.
Desarrollar habilidades de autodictado.
Ejercitar la velocidad de lectura de palabras en un minuto.
Afianzar |a fluidez por medio de la lectura en eco.

utilizando el

~

Mmismo

Diess | Dia34 [[ID@3ST Dia36

Lectura en eco de
las oraciones Ce-Ci
4,

Actividades: “Ia
ventanita” y “tarjeta
reldampago”.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Dictado de
palabras.

Redaccién oral de
oraciones.

Escritura de |Ia
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento..
porque...".

Resoluciéon de las
actividades Ce-Ci 5
y Ce-Ci 6.

Presentacion de la
letra “Y".

Lectura en eco de
las oraciones Ye 6.

Resoluciéon de las
actividades Ye 3y
Ye 4.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

10,

El/la docente dibujard en el pizarrén la letra “C” y explicard que delante de la
a, la oy lau, suena fuerte;y delante de laiy la e suena suave.

Dibujara en el pizarron dos nubecitas. En una de ellas, incluira las silabas ca,
co, cu. En la otra, incorporara las silabas ce, ci.

El/la docente tendré preparadas tarjetas (escritas en imprenta minuscula)
con palabras como: cama, cola, coco, capa, ceibo, cielo, cero, racimo, cubo.

Un estudiante a la vez leera la palabra de la tarjeta, y entre todos decidiran si
debe pegarse en la nube que suena suave o en la nube que suena fuerte. Una
vez que todas las palabras estén pegadas, el/la docente leerd con el grupo
total para verificar si lo hicieron correctamente.

Lectura en eco de
las oraciones Ye 8.

Actividades: “la
ventanita” y “tarjeta
reldampago”.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...”.

Resoluciéon de la
actividad Ye 7.
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Resolucion de la actividad Ce-Ci 7:

n " n 4

El/la docente escribird en el pizarrén las palabras “cisne”, “cielo”, “cebl” y
“ceja”, autodictandose los sonidos de las letras que esta escribiendo y
mostrando la direccion. Por ejemplo: |a letra ele y la be larga suben mas alto
gue el resto; la jota baja el renglon.

Luego, los estudiantes pasaran el lapiz por la linea punteada de esas palabras
y las copiaran al lado hasta completar el rengldn para practicar la grafia.

Dia 3
Lectura en eco: Ce-Ci 4 del bloque 5y juego del dedo saltarin

El/la docente pedird a los estudiantes que abran el libro en la cuarta pagina
del bloque 5 para seguir la lectura con el dedo, mientras la repiten en eco.

El guanaco escupe semillas.
La sirena cena en la cama.
El cebu se cepilla la cola.
El cisne pinta sus cejas con cacao.

Luego, jugara al dedo saltarin, dira una palabra, por ejemplo: cama, cisne,
cacao, etc, y pedira a los estudiantes que sefalen con el dedo, en el libro,
donde dice esa palabra.

A continuacion, pasara por los bancos e indicara con su dedo indice una
palabra para que la lean, preguntando: ¢qué dice aca? Se recomienda no
hacerlo como se presenta en el texto sino de manera desordenada.

Después, el/la docente realizard las actividades de la ventanita y tarjeta
relampago con las palabras: cacao, cola, cisne, cepilla.

Para el dictado de la oracion, el/la docente utilizard el mismo procedimiento
del dia 22 (ver explicacion).

La oracidn a dictar es: El cisne corre para iniciar su vuelo.
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Redaccion oral de oraciones: el/la docente utilizard el mismo procedimiento
del dia 25 con las palabras “cama” y “cejas”.

Para realizar las actividades Ce-Ci 5 y Ce-Ci 6 del bloque 5, el/la docente
empleara el mismo procedimiento del dia 25, preguntando qué ocurre en
cada imagen, antes de escribir en el cuaderno. Por ejemplo: ¢por dénde
corren el conejoy el cisne?, ;donde cantan el cerdo y la foca?

En esta instancia, hay estudiantes que escriben de manera auténoma; para
aquellos que todavia no lo hacen, el/la docente los orientard en la escritura.
Dira la oracion en voz alta, contara las palabras, escribira a la vista de ellos,
marcara mayuscula inicial y punto final, borrard y solicitara que escriban en
sus cuadernos.

Dia £3
Lectura en eco: Ye 6 del bloque 5y juego del dedo saltarin:

El/la docente utilizard el mismo procedimiento del dia 28 y 32 (ver
explicacion).

Luego, jugara al dedo saltarin, senalando palabras que empiecen o
contengan la letra “y".

Resoluciéon de las actividades Ye 3y Ye 4: el/la docente mostrara en el pizarrdn

cémo se une la /y/ con las vocales. Dibujard el renglén para que observen
como se escribe la letra y qué parte de ella baja.

Dia 2
Lectura en eco: Ye 8 del bloque 5y juego del dedo saltarin

El/la docente utilizard el mismo procedimiento de los dias 28 y 32 (ver
explicacion).

Luego jugara al dedo saltarin, sefalando palabras que empiecen o
contengan la letra “lI" y “y".

El/la docente realizara las actividades de la ventanita y tarjeta relampago
con las palabras: yerba, yacare, yema, yate.

Para resolver las actividades Ye 7 del blogue 5, el/la docente utilizard el mismo
procedimiento del dia 25.

~
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Dia 37

Cartelera de
palabras
tramposas.

Desafio lector.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Dictado de
palabras.

DhE’

Quinta semana
(del 27 al 30 de abril)

Objetivos de la semana:
Potenciar habilidades motrices para el trazado de las letras.
Desarrollar habilidades de autodictado.
Ejercitar la velocidad de lectura de palabras en un minuto.
Afianzar |a fluidez por medio de la lectura en eco.

~

- Dpia39 [ Dia40

Presentacion de la
letra “q".

Lectura en eco de
las oraciones
Que-Qui 6.

Cartelera de
palabras
tramposas.

Actividades: “Ia
ventanita” y “tarjeta
relampago”.

Resolucion de las
actividades
Que-Qui 3y
Que-Qui 4.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Presentacion de la
letra “h".

Resolucion de las
actividades H4, H3y
He.

Lectura en eco de
las oraciones de la
actividad He6.

Escritura de |Ia
fecha en el
pizarréon en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento..
porque...".

Escritura de texto

observando las
imagenes de la
actividad H8.

Presentacion de la
letra “z".

Lectura en eco de
las oraciones Z7.

Cartelera de
palabras
tramposas.

Resolucion de las
actividades Z4 y Z8.

Escritura de la
fecha en el
pizarrén en cursiva
y debajo, la frase:
“Hoy me siento...
porque...".

Desafio lector.

Instancia
evaluativa.

El/la docente habrd notado la dificultad que tuvieron los estudiantes en la
escritura de algunas palabras. Para remediar ese error, se sugiere habilitar
una cartelera de palabras tramposas con aquellas que presentan dificultad
ortografica. Dicha cartelera sera elaborada a la vista de todos, explicando y
coloreando las letras que suenan parecidas a otras, y quedara expuesta en el
salén como recurso a utilizar.




e RocRAMA - cormienTEs aprenpe. | I

-~

~
El/la docente utilizard el mismo procedimiento del dia 26, con las siguientes
palabras:
cisne cama cena cejas cacao
cola cielo cebu yema yerba
caballo yate ciervo yacaré raya
yuyo cepillo sirena conejo llama

Para el dictado de palabras, el/la docente seguird el mismo procedimiento
del dia 21. Las palabras a dictar son: cama, cena, coco, yema, yate.

Dl'aa

El/la docente dibujara en el pizarrdn la letra “g” en cursiva y mostrard como es
el recorrido para trazarla. Luego pedira a los estudiantes que tracen con el
dedo indice sobre la hoja del libro, para después hacerlo con el lapiz.

Lectura en eco: Que-Qui 6 del bloque 5y juego del dedo saltarin
El/la docente utilizard el mismo procedimiento de los dias 28 y 32 (ver
explicacion).

Luego jugara al dedo saltarin, preguntando a los estudiantes dénde dice:
gueso, quemado, esqui, quirquincho, etc.

El/la docente realizara las actividades de la ventanita y tarjeta relampago
con las palabras: “queso”, “quena”, “esqui” y “quince”.

Para resolver las actividades Que-Qui 3 y Que- Qui 4, el/la docente escribira
en el pizarrén, en letra cursiva, las palabras “queso”, “quena”, “esqui” y
“‘quince”, y luego, “que”, “qui”.

Modelara cada trazado, una palabra a la vez.

Sugerencia: Incluir en la cartelera de palabras tramposas las palabras
“sirena”, “ciervo”, “quince”, “‘queso” y “esquimal”. Senalar con color la
dificultad ortogradfica y pedirles a los estudiantes que inventen oralmente
oraciones con cada palabra.

Dl’aa

El/la docente trazara en el pizarrén la letra “h". Pedird a los estudiantes que
repasen las palabras de la actividad H4 y escriban una vez mas cada palabra
debajo.

Para completar las oraciones (H6):
El/la docente escribird la primera oracion del cuadernillo en el pizarrén y hara
el dibujito de la palabra que falta:




o rocrAVA - cormiENTEs aprenpe. IR

-

~

= es de hierro. (Dibujar un hacha).
Invitard a un estudiante a leer la oraciéon y completara la palabra que falta.
Luego propondra a todo el grupo que hagan la actividad del cuadernillo.

Solicitara a diferentes estudiantes que lean las oraciones completas:
El hacha es de hierro.

El hornero puso.......... (Dibujo de huevos)
El horno echa............... (Dibujo de humo)
LA deja huellas. (Dibujo de hiena)

A continuacion, el/la docente propondra la lectura en eco de la actividad
Que-Qui 6 con la modalidad indicada para esta lectura y los estudiantes
completaran los primeros renglones del trazado de H3.

Escritura de texto:

El/la docente dird a los estudiantes que van a escribir un texto breve
utilizando la letra aprendida.

Enfocara su atencion en la imagen 1y preguntara: ¢ por donde estaba un dia
paseando la hormiga?

Posible respuesta: “La hormiga estaba caminando por el pasto”. El/la
docente agregara un conector como: “un dia..", escribira en el pizarréon y
borrara para que todos escriban lo acordado en sus cuadernos.

A continuacién, sefalara la imagen 2 y preguntara: ;dénde se subid la
hormiga?

Posible respuesta: “L.a hormiga se subio al pie de una persona”. El/la docente
escribira en el pizarrén, borrara y los estudiantes recordaran la oraciéon para
escribirla en los cuadernos.

Después, indicara la imagen 3 y preguntara: ;qué le hizo la hormiga al
sefor heladero? Posible respuesta: “Picd a un heladero”. El/la docente
escribira en el pizarron, borrard y los ninos recordaran la oracion para
escribirla en sus cuadernos.

Finalmente, se referira a laimagen 4 y preguntara: ;qué pasd con el helado
Yy quién se lo comio?

Posible respuesta: “El helado se cayd y la hormiga se lo comid”. El/la docente
escribira en el pizarrén, borrara y los estudiantes recordaran la oraciéon para
escribirla en los cuadernos.

En el cuaderno deberia quedar un texto semejante al siguiente:
“Un dia una hormiga paseaba por el pasto.

Se subio al pie de un heladero.

Pico al heladero.
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Dl'am

El/la docente presentard la letra “Z" en cursiva y mostrara cémo es el recorrido
para trazarla. Luego pedira a los estudiantes que tracen con el dedo indice
sobre la hoja del libro, para después hacerlo con el lapiz.

~

Lectura en eco: Z7 del bloque 5y juego del dedo saltarin
El/la docente utilizard el mismo procedimiento de los dias 28 y 32 (ver
explicacion).

Después jugara al dedo saltarin, preguntando donde dice las palabras que
empiecen o contengan letra “z".

Cartelera de palabras tramposas: cl/la docente deberd incluir palabras
tramposas con “z"y con “h".

Opcional:
Los niRos podran escribir una oracion con estas palabras en sus cuadernos.

Para realizar la actividad Z4, el/la docente escribird en el pizarrén, en letra
cursiva, las palabras zafiro, zapato, zorro, zueco. Modelara cada trazado para
gue luego los estudiantes lo hagan en sus libros.

Para realizar la actividad Z8, el/la docente dird a los estudiantes que van a
escribir un texto breve.

Primero, enfocara la atencion en la imagen 1y preguntara: ¢ por dénde estaba
paseando una vez el zorro?

Posible respuesta: “El zorro estaba paseando por el bosque”.

En relacion a la imagen 2 preguntara: ;qué encontrd el zorro?, ;como se
puso?

Posible respuesta: “Encontré una fuente de azucar”.

Respecto a la imagen 3 preguntara: ;qué hizo el zorro con el azucar?
Posible respuesta: “El zorro se comio todo el azdcar”.

En cuanto a la imagen 4 preguntara: ;qué le pasd después al zorro?
Posible respuesta: “Después le dolio la panza”.

Luego pasaran varios estudiantes, por turno, a narrar oralmente la historia
completa.

El/la docente escribird la historia en el pizarron. Cuando la termine, la
revisaran entre todos, volveran a leer senalando con el dedo, borrara y les
pedira a los estudiantes que la escriban en sus cuadernos.

O
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En los cuadernos deberia quedar un texto semejante al siguiente:
“Una vez un zorro caminaba por el bosque.
Encontré una fuente con azucar.
Se comié todo el azucar.
Después le dolié mucho la panza”.

Desafio lector: el/la docente utilizard el mismo procedimiento del dia 26, con

las siguientes palabras:
esqui queso quince quena quemado

hilo hoja helado hueso hola
zapato Zorro zapallo zZueco zamba
quema humo paz humedo panza

Instancia evaluativa

Esta instancia debera contemplar lo siguiente:

a. Lectura de palabras en un minuto.
b. Escritura:

- Palabras que contenganlasletras:C-R-RR-Q-H-Z.
Oracion: enfatizar el uso de mayuscula al comienzo, el punto al final y la

separacion de palabras.
- Texto con secuencia de imagenes y uso de conectores.
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