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> PROPUESTA 0

Seguridad Informatica

1. Reflexiona sobre el titulo "Seguridad de la Informaciéon" y registra tus ideas en
un padlet interactivo.

2. Expresa tus expectativas y conocimientos previos sobre este tema en relacion
con el entorno laboral y tecnoldgico.

Durante la lectura

1. Lee el siguiente texto.

¢A qué se llama Seguridad de la informacion?

Se denomina seguridad de la informacién al conjunto de
practicas destinadas a preservar la integridad, la disponibilidad y la
confidencialidad de la informacién con independencia de su soporte y
desde el punto de vista de procesos. La vision de la seguridad de la
informacion se integra a las distintas funciones de una organizacién para
incluir las practicas recomendadas, tanto en los procesos de la
organizacion como en sus servicios. Por esta razén, se debe tener
conocimiento de la misiéon y funciones de la organizacion, asi como de las
practicas y estandares de la seguridad de la informacién para poder
integrarlas de manera completa.

La Gestion de la seguridad de la informacion incluye el disefio
e implementacion de planes de prevencidon desde los distintos procesos
(clasificacion de la informacion, gestion de accesos, de vulnerabilidades y
amenazas, evaluacidon de riesgos, etc.) que se relacionan dentro de la
organizacion, la gestion de los recursos necesarios para dichas actividades,
y la consideracion de un andlisis de riesgos que permita balancear
objetivos de seguridad con recursos disponibles y la exposicién a las
amenazas con mayor probabilidad de afectar a la organizacién.

Adicionalmente, en el contexto de una organizaciéon publica o
privada, la asignaciéon de responsabilidades debe ser clara para una
correcta rendicion de cuentas, tanto para la gestiéon operativa como para
las posibles consecuencias administrativas o judiciales ante incidentes. En
este sentido, los procedimientos de mayor relevancia deberdn estar
documentados para evidenciar los analisis y la aprobaciéon de las
autoridades.




¢Es lo mismo seguridad de la informacién que seguridad informatica?

La seguridad informatica es una disciplina técnica que
contempla las medidas de seguridad aplicadas en el ambito de la
tecnologia informatica y de telecomunicaciones, ya sea el desarrollo de
sistemas de informacién, los protocolos de comunicacién, aplicaciones
moviles, las infraestructuras, las bases de datos, la virtualizacidon, las
“nubes”, las redes, los dispositivos que incluyen un circuito integrado, etc.
De manera genérica, comprende la seguridad del software, del hardware,
de las redes y de sus interacciones.

En ciertos contextos se utilizan de manera indistinta. Sin
embargo, es mejor entender las diferencias, describir las funciones y
alcances de la manera mas precisa posible. Por otro lado, en general,
cuando se menciona seguridad de la informacién se incluye a la seguridad
informatica. En este contexto, resulta relevante asegurarse que los
alcances de los términos que se utilizan sean los correctos.

En grandes lineas, las personas expertas en seguridad
informatica tienen conocimientos y habilidades en técnicas en desarrollo
seguro, técnicas de hacking, aseguramiento de redes, administracién de
sistemas, configuraciones seguras (hardening) o analisis de malware, por
mencionar las mas requeridas.

En el caso de la seguridad de la informacién, el conocimiento y habilidades
estan dados por el campo de implementacién de buenas practicas para la
gestién de la seguridad de manera transversal e integral en una
organizacion, es decir, los distintos estandares y procesos, la definicion de
planes, normas y procedimientos y su implementacién, asi como su
vinculacién con la gestion de los riesgos de las tecnologias de la
informacion.

La implementacién de medidas técnicas de seguridad para el
software, el hardware y las redes constituyen actividades basicas que se
estructurardn y organizaran en funcién de los procesos y sus actividades.
En el mismo sentido, los procesos deben administrarse de manera
continua, para adecuarse a los cambios.

Las organizaciones cambian cuando incorporan o rotan sus
empleados, cuando adquieren o actualizan el equipamiento informatico,
cuando se desarrollan nuevos sistemas de informacién o aplicaciones y
todo tipo de redes, asi como cuando se materializan cambios en las
funciones o en los productos. Por estos motivos se deben realizar los
mantenimientos y actualizaciones necesarias de manera planificada,
disenar y establecer planes de respuesta ante incidentes y participar en el
disefio e implementacion de los planes de resiliencia.

Para las organizaciones que adoptan el modelo de gestién de
servicios de Techologias de la Informacién o Tl (ITIL1 o ISO/IEC 20000),
tanto de manera interna como en los servicios que brindan a la
ciudadania, los aspectos de seguridad forman parte del ciclo de vida de
dichos servicios, desde su disefio hasta su finalizacién. Ademas, la
implementacion de seguridad debe incorporarse en los niveles de
operacioén, gestion y hasta en la direccion.

Extraido de: Pallero, M. y Heguiabehere, J. M. (2023). Seguridad de la informaciéon
y ciberseguridad. Informe técnico. Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién.
https://fundacionsadosky.org.ar/wp-content/uploads/2023/12/Seguridad-de-la-i
nformacion-y-ciberseguridad.pdf

2. Realiza una segunda lectura y responde:

a. ;Qué se entiende por seguridad de la informacién segun el texto
proporcionado?
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b. ;Cuadles son los pilares considerados fundamentales de la seguridad?
Explica brevemente cada uno de ellos.

c. ;Qué implica la gestion de la seguridad de la informaciéon en una
organizacion?

d. ;. Por qué es importante documentar los procedimientos de relevancia en
el ambito de la seguridad de la informaciéon?

e. ;Cual es la diferencia principal entre seguridad de la informacién y
seguridad informatica?

f. Menciona al menos tres habilidades especificas que requiere un
especialista en seguridad informatica, segun lo desarrollado en el texto.

g. Considerando la importancia de la seguridad de la informacién y la
seguridad informatica en el contexto actual, ;como crees que las
organizaciones deberian abordar estos aspectos de forma mas proactiva e
integral para garantizar la proteccidén de los datos y la operatividad de sus
servicios?

Después de la lectura

1. Elabora una infografia en Canva en la que integres los conceptos claves sobre
la seguridad de la informacién.

2. Comparte con la clase tu presentacion.

> PROPUESTA g

Inteligencia artificial. IA. Hitos

1. Piensa y responde en tu carpeta:

a. ;:Qué significa la palabra “hito”? ;Qué sinénimos puedes mencionar?

b. ;Conoces otros juegos en los que los jugadores compiten contra una
maqguina en lugar de hacerlo con otra persona de manera presencial?

c. ;.Coémo funcionan estas plataformas de juegos?




1. Realiza una lectura silenciosa del siguiente texto.

Tres hitos de la inteligencia artificial: Turing, Deep
Blue y AlphaGo

En esta nota, exploramos la evolucién de las inteligencias
artificiales desde los dias de Turing, pasando por Deep Blue hasta el triunfo
de AlphaGo y cémo estos hitos transformaron nuestra mirada de la
relacidén entre humanos y maquinas.

La historia de la inteligencia artificial (IA) es un viaje fascinante
gue abarca desde los primeros experimentos hasta los algoritmos mas
recientes.

El desafio de Turing

En 1950, Alan Turing, matematico, filésofo y criptografo,
pPropuso una prueba para detectar si una maquina podia pensar como un
humano. Este famoso “Desafio de Turing” consistia en un juego de
imitacion en el que un interrogador debia averiguar quién era una
maquina y quién era una persona solo mediante preguntas escritas. Si el
interrogador no podia distinguir a la maquina de la persona, se
consideraba gque la maquina habia pasado la prueba. Las contribuciones
de Turing sentaron las bases para la investigacidon moderna en IA.

Desde la década de 1950 hasta nuestros dias, la IA avanzd
enormemente gracias al desarrollo de la computacién, la programacion y
el aprendizaje automatico (machine learning). La capacidad de los
sistemas automaticos para aprender por si mismos a partir de
entrenamientos con datos masivos y experiencias fue fundamental para
SU progreso.

Deep Blue: los limites del ajedrez

En 1997, Deep Blue, la supercomputadora de IBM, derroté al
campedn mundial de ajedrez: el ruso Garry Kasparov. Deep Blue utilizd
una combinacién de altisima capacidad de computo y algoritmos de
busqueda para evaluar millones de posiciones por segundo. Aunque
algunos argumentan que no fue una verdadera IA, la victoria de Deep Blue
marcd un hito importante en la relacidon entre humanos y maquinas.

AlphaGo: la nueva frontera

En 2016, AlphaGo, una inteligencia artificial desarrollada por
DeepMind de Google, vencié al surcoreano Lee Sedol, uno de los mejores
jugadores de go en el mundo. El go es un juego milenario de origen chino.
A diferencia del ajedrez, el go tiene un espacio de busqueda mucho mas
amplio, lo que hace que la victoria de AlphaGo sea aun mas impresionante.

AlphaGo utilizé redes neuronales y técnicas de aprendizaje
profundo para evaluar posiciones y tomar decisiones estratégicas. Su
capacidad para aprender de sus propios errores y mejorar la estrategia con
cada partida demostré la versatilidad de esta inteligencia artificial.
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La evolucion de la IA, desde Deep Blue hasta AlphaGo, nos
muestra que cuando se trata de ldgica y potencia de calculo, las
inteligencias artificiales pueden superar a los humanos. Pero cuando se
trata de sentido comun, emociones y ambiguedades, las IA fallan. Si de
algo estamos seguros es que la relaciéon entre humanos y maquinas
continuara evolucionando en formas sorprendentes.

Fuente:
https://www.educ.ar/recursos/159083/tres-hitos-de-la-inteligencia-artificial-turi
ng-deep-blue-y-

2. A medida que avanzas en la lectura, resuelve las siguientes actividades:

a. Describe qué esta haciendo el joven en la imagen.

b. Elabora un campo semantico de términos que se relacionen con el titulo
del texto.

c. Crea una linea del tiempo con la historia de la inteligencia artificial,
incluyendo fechas, autores destacados y hechos relevantes. Puedes recurrir
al cuadernillo Técnicas de estudio y estrategias para el aprendizaje del
Ministerio de Educacion (pags. 33 a 35).

1. Marca con una X la opcién correcta.

¢Cual fue el principal objetivo del "desafio de Turing"?

(O a) Demostrar que las maquinas pueden pensar de forma creativa.

(O b) Crear una maquina capaz de sentir emociones.

O c) Determinar si una maquina puede engafiar a un humano haciéndose
pasar por otro.
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{Qué caracteristica de AlphaGo la diferencié de Deep Blue?

(O a) Una mayor capacidad de célculo.
O b) La habilidad de aprender y adaptarse a través del aprendizaje profundo.
O c) un disefio fisico méas avanzado.

¢Cual de las siguientes afirmaciones es CORRECTA sobre la evolucién de la 1A?

(O a) La IA ha demostrado ser superior a los humanos en todas las tareas.
O b) La IA alin no ha alcanzado el nivel de inteligencia humana.
O c) La IA solo es capaz de realizar tareas repetitivas.

2. Indica al margen de cada afirmacion si son VERDADERAS o FALSAS:

(O Deep Blue derroté a Garry Kasparov en una partida de ajedrez.

(O AlphaGo utiliza redes neuronales para tomar decisiones.

(O Alan Turing propuso un test para determinar si una maquina puede pensar.

O El go es un juego mas simple que el ajedrez.

O Deep Blue y AlphaGo utilizan la misma tecnologia.

O &l aprendizaje automatico ha sido clave en el desarrollo de la |A.

O La IA actual puede comprender completamente el lenguaje humano.

O El desafio de Turing sigue siendo el estandar mas utilizado para medir la
inteligencia de una maquina.

> PROPUESTA g

Ciberseguridad

1. ;Con qué frecuencia utilizas las redes sociales? ;Cuales son las que mas usas?

2. Lee el titulo y responde: ;Qué es la ciberseguridad? Escribe al menos 3 ideas
que expliquen este concepto.

3. Redacta tres (3) preguntas que crees que podras contestar luego de leer el texto.




1. Lee silenciosa y detenidamente el siguiente texto.

A qué se llama ciberseguridad?

En las Ultimas décadas, los impactos de los incidentes de
seguridad de la informacion se han expandido desde las organizaciones a
las sociedades y a los paises. Estos impactos a nivel pais tienen mayor
alcance, en tanto se abordan aspectos de la seguridad en los servicios
esenciales y sus infraestructuras criticas, el comercio internacional o las
atribuciones de los ataques que se originan en un pais y afectan a civiles de
otros paises o a sus infraestructuras, los espionajes industriales y entre
paises.

Estas nuevas ramificaciones merecen analisis
multidisciplinar. Ademas, las consecuencias afectan desde derechos
fundamentales como la libertad de expresion, la privacidad, la proteccion
de datos personales hasta la defensa nacional. En el contexto de los
problemas que afectan a la ciudadania se adopta el uso del término
“ciberseguridad”, no existiendo audn una definicion con consenso
internacional. Adicionalmente, para el publico en general, varios términos
se usan de manera indistinta. Se debe tener en cuenta que para diferentes
ambitos puede tener definiciones distintas.

En este sentido, las normas ISO han adoptado para
ciberseguridad una definicion en la ISO/IEC 27100 en el afo 2020
comentada a continuacion:

Ciberseguridad: Resguardo* de las personas, la sociedad, las
organizaciones y las naciones de los ciberriesgos, entendiendo por
ciberriesgo*™ como el efecto de la incertidumbre sobre los objetivos
establecidos.

Adicionalmente en la definicién se incluyen las siguientes tres
aclaraciones:

- lero. Cuando se refiere a *Resguardo significa mantener el
ciberriesgo en un nivel tolerable.

- 2do. ** El ciberriesgo puede expresarse como efecto de la
incertidumbre de una entidad en el ciberespacio.

- 3ero. El ciberriesgo esta asociado con la posibilidad de que
las amenazas exploten las vulnerabilidades en el ciberespacio y, por lo
tanto, causen dafo a las entidades. Por otro lado, define Ciberespacio
como el entorno digital interconectado de redes, servicios, sistemas,
personas, procesos, organizacionesy lo que reside en el entorno digital o lo
atraviesa.

Es importante que la terminologia sea clara y coherente
desde los aspectos organizacionales y a nivel pais, dado que en general la
regulacién suele basarse en estas definiciones, y ante disputas legales, las
interpretaciones pueden ser criticas. Una consideracion relevante de la
definicion de ciberseguridad de ISO/IEC 27100 y en algunas otras que
suelen utilizarse, es que parecen excluir el entorno fisico asociado al
entorno digital, mientras que se encuentran presentes en las buenas
practicas de seguridad de la informacidén asi como es evidente en la
practica profesional la importancia de proteger el espacio fisico
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asociado, que alcanza a la provision de los servicios basicos, el cableados, y
la informacién en otros soportes asociado a los servicios digitales. Cabe
mencionar que Argentina cuenta con la Resolucion Nro. 1523/2019 en la
gueque se ha adoptado un glosario de ciberseguridad que, de acuerdo
con su texto, se actualizard de acuerdo con la evolucién tecnoldgica. En el
contexto de las organizaciones, no ya a nivel de Estados, el término de
ciberseguridad se utiliza también para englobar a la seguridad
informaticas, la seguridad de la informacién, también aspectos legales
relacionadosy la gestion de los riesgos de tecnologias como una categoria,
aunque muchas veces, como se ha mencionado, se la nombre como
sinénimo de seguridad informatica.

Volviendo al ambito nacional, la ciberseguridad esta presente
en las relaciones internacionales, por un lado, cuando se interviene para
promover la proteccién de servicios e infraestructuras civiles de ataques
originados en el extranjero (por individuos o grupos) como para la
proteccién de personas, infraestructuras y organizaciones de ataques de
Estados extranjeros.

En ambos contextos se puede apreciar que la proteccién del
entorno fisico es inherente a la proteccién de servicios digitales y de la
informacién, la seguridad de la infraestructura que les da soporte, asi
como la de los elementos fisicos que interactdan o almacenan algun tipo
de informacién necesaria (discos rigidos externos, dispositivos USB, cédigo
QR en papel, etc.) para el funcionamiento de algun servicio digital. De esta
manera, la proteccién del entorno fisico asociado al ambito que procesa
informacién como pueden ser los puertos de conexién de un dispositivo, el
cableado por el que circulan los datos, o su soporte de almacenamiento
son también parte del ambiente en la ciberseguridad.

Extraido de: Pallero, M. y Heguiabehere, J. M. (2023). Seguridad de la informacién
y ciberseguridad. Informe técnico. Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién.
https://fundacionsadosky.org.ar/wp-content/uploads/2023/12/Seguridad-de-la-i
nformacion-y-ciberseguridad.pdf

2. Subraya con un color las ideas del texto que consideres mas importantes.
3. Escribe una nota marginal al lado de cada parrafo con la idea central.

4, Segun el texto, ¢cudles son las nuevas ramificaciones que merecen anélisis
multidisciplinar?

5. Redacta definiciones para los términos “ciberacoso”, “ciberriesgo” vy
“ciberespacio”.

ag

1. Marca con una X la respuesta correcta:
¢Qué es la ciberseguridad segtin la norma ISO/IEC 27100?

O a) La proteccién de la informacion en el entorno fisico.
O b) El resguardo de las personas, la sociedad, las organizaciones y las
naciones de los ciberriesgo.
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O c) La seguridad informatica y la gestion de riesgos.
O d) La proteccién de infraestructuras criticas y defensa nacional.

(A qué se define como el entorno digital interconectado de redes, servicios,
sistemas, personas, procesos, organizaciones y lo que reside en el entorno digital o lo
atraviesa?

O a) Al ciberespacio.

O b) Ala ciberseguridad.

O c) A la seguridad informatica.
Od)ala gestion de riesgos.

¢Por qué es importante considerar el entorno fisico asociado al entorno digital
en la ciberseguridad?

(O a) Porque no tiene relacién con la seguridad digital.

O b) Porque es necesario proteger los dispositivos y cableados.
O c) Porque solo se enfoca en la seguridad informatica.

O d) Porque no es relevante para la proteccidon de la informacion.

(Qué sugiere el texto sobre la importancia de la ciberseguridad en las
relaciones internacionales?

(O a) Que no es relevante para las relaciones internacionales.

(O b) Que solo se enfoca en la proteccién de la informacion.

O c) Que es crucial para proteger servicios e infraestructuras civiles de ataques
extranjeros.
d) Que solo se aplica a la seguridad informatica.

2. Reflexiona sobre cdmo la ciberseguridad afecta tu vida diaria, y redacta un
breve texto explicativo.

a) ;Como proteges tu informacién personal en las redes sociales?
b) ; Qué riesgos cibernéticos has enfrentado o conoces?

3. iLos técnicos en informatica también concientizan!

a) Utiliza tu red social (si es que tienes una: Facebook, Instagram o estado de
WhatsApp) o hazlo en un folleto escrito para concientizar sobre el ciberacoso
o ciberriesgos.

b) Escribe una frase reflexiva sobre “la ciberseguridad” y comparte con tus
seguidores y/o grupos.

13
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> PROPUESTA a

Las cookies

1. Describe brevemente lo que observas en la imagen que se presenta a
continuacion.

2. Responde:

a) ;Qué son las cookies?

b) ; En qué idioma esta escrito y qué significado tiene?
c) ;Qué relacion tienen las cookies con la informatica?

Durante la lectura

1. Lee silenciosamente el siguiente texto.

2. Escribe al margen de cada parrafo una breve nota que resuma la idea central




Qué son las cookies, para qué sirven y como
funcionan

Las cookies son una herramienta de recopilacién de datos que
permite que los navegadores y los sitios intercambien informacién de los
visitantes. Su finalidad es dar una mejor experiencia al usuario.

Las cookies son archivos temporales que un sitio web
almacena en tu navegador con el fin de recordar tus interacciones en el
sitio y mejorar tus visitas en el futuro. Gracias a las cookies, las paginas
pueden acceder a informacidn sobre tu actividad en linea.

No importa si navegas desde una computadora de escritorio,
tu celular, un buscador independiente o una aplicacién: las cookies
permiten que los sitios reconozcan a los usuarios. La informacién que se
comparte es muy valiosa para mejorar el marketing en linea.

¢Para qué sirven las cookies?

La principal funcionalidad de las cookies es reconocer
usuarios. Al habilitarlas, una persona puede regresar a una tienda en linea
y continuar con la compra que dejoé en el carrito o mantener actualizado
un historial de busqueda dentro del sitio. También sirven para almacenar
informacién que normalmente se pide en distintos formularios de registro
o de compras (hombre, ubicacion, edad, niumeros de cuenta, etc.) y es
necesaria para aprender los comportamientos de los usuarios. Esto
también facilita que otras empresas muestren publicidad personalizada

Si tu web tiene cookies podras:

O Guardar los articulos de compra en el carrito hasta que tus clientes
logren finalizar el proceso.

O Recordar los datos de tus visitantes para evitar que tengan que
llenarlos cada vez que regresen.

O Registrar las preferencias de las personas que interactan con tu sitio,
por ejemplo: idioma, ubicacién o moneda con la que prefieren pagar.

© Personalizar el contenido que se muestra a las personas, desde
articulos de blog que pueden interesarles hasta novedades de tus
productos, segln lo que han comprado o visto anteriormente (o lo
gue pertenece a la misma categoria o coleccién).

© Brindar una mejor experiencia de usuario, pues ayudan a gue una
pagina que ya se Visitd se cargue con mayor rapidez.

¢Coémo funcionan las cookies?

Basicamente asi: cuando ingresas a una pagina por primera
vez, una cookie se descarga y se aloja en tu navegador. Si regresas, el sitio
buscara una cookie que tenga su nombre. Al encontrarla podra facilitar la
navegacion ya que te ha reconocido, adaptando la informaciéon que
aparece en tu pantalla de acuerdo con tus interacciones anteriores en el
sitio.

Esa es la razén por la que, cuando realizas una busqueda en
Google que ya habias hecho dias antes, veras que los enlaces en los que
hiciste clic la primera vez aparecen en distinto color. Esto te permite
distinguir los sitios a los que habias ingresado antes de aquellos donde no
lo hiciste.
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Tipos de cookies

A grandes rasgos podemos categorizar las cookies de acuerdo
con su origen, temporalidad o funcién. Revisemos las caracteristicas de
cada uno de estos tipos.

Tipos de cookies por origen

Una pregunta fundamental a la hora de hablar de cookies
consiste en saber quién las genera y con qué fin. Es por ello que podemos
hablar de dos grandes tipos de cookies dependiendo de su origen: las
propiasy las de terceros.

© Propias: son aquellas generadas directamente por el sitio web. Estas
cookies se descargan en el equipo del visitante y son gestionadas
para mejorar la experiencia de navegacion del usuario en el futuro
dentro de sus paginas.

© De terceros: son aquellas gue no son generadas por el sitio que es
visitado, sino que tienen origen en servidores externos. Es el caso de
algunas plataformas de redes sociales que utilizan las cookies para
rastrear la actividad en linea de los internautas y utilizarla para
publicitar servicios y productos especificos.

Tipos de cookies por temporalidad

Por otro lado, existen diferentes tipos de cookies dependiendo
de la tarea que desempenan dentro del sistema. Podemos afirmar que
existen dos grandes tipos de cookies segun su tiempo de vida: temporales
Yy permanentes.

© Temporales: son cookies que solamente desempefian su funcién
durante el tiempo de navegacién del visitante. Esto significa que al
abandonar el sitio desaparecen estos archivos y solo estan disefiados
para mantener la informacidn al visitar diferentes paginas del sitio o
al refrescarlas.

© Permanentes: las cookies permanentes se distinguen por tener un
tiempo de vida mucho mas largo. Esto significa que los archivos
permaneceran indefinidamente en el equipo del visitante y estaran
siempre disponibles para el momento en que vuelva a visitar el sitio.

Es importante mencionar que todas las cookies tienen una
fecha de expiracion, ya que al actualizar el software de una pagina se
puede perder la capacidad de encontrar a la cookie. Sin embargo, el
archivo si puede permanecer en el equipo indefinidamente, aunque ya no
tengan ninguna funcion.

Tipos de cookies por funcion

Por ultimo, podemos categorizar a las cookies dependiendo
de la funcién que desempenan. No todas estan disefladas para resguardar
informacion, sino que forman parte de procesos mas completos, segun el
uso que quiera darles el propietario. Algunas de ellas son:

© De anadlisis: permiten conocer el rendimiento de un sitio al recopilar
la informacién de lo que los visitantes hacen en él. Estos datos
ayudan a dimensionar los enlaces con mas clics, las llamadas a la
accidn mas exitosas, por mencionar algunos.

De preferencias: hacen posible que se guarde la personalizacién de

© un usuario al visitar un sitio: idioma, ubicacion desde donde se
ingresa, por ejemplo.
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© De marketing: ayudan a crear perfiles analizando los
comportamientos de los visitantes, como la navegacién en otras
paginas o las busquedas que realizan. Ademas, permiten gestionar
los anuncios con mayor éxito, pues muestran los mas adecuados a
quien tiene mas probabilidades de interesarse en tu contenido
(segun edad, sexo, ubicacion, preferencias).

© Técnicas: son las que no se pueden borrar de los navegadores porque
optimizan el funcionamiento de la web (cuando realizas una compra,
compartes contenido en redes sociales) y permiten que un sitio
gestione el trafico que recibe.

Podria decirse que todos los sitios tienen cookies debido a que
existen procesos que requieren que los visitantes se registren, aunque sea
Unicamente con su correo electrénico (como para hacer comentarios en
publicaciones, realizar compras o descargar contenido gratuito). Si, por
ejemplo, usas Google Analytics para medir el desempefio de tu sitio o
implementas el pixel de Facebook para dar seguimiento a tus
conversiones que ocurren desde la plataforma, ya tienes cookies.

¢Como ver las cookies en tu sitio web? Paso por paso

Ver las cookies en tu sitio es muy sencillo. Revisemos paso a paso la mejor forma de hacerlo:

1. Haz clic derecho en cualquier lugar de una de tus paginas y veras que se despliega un menu:

® Espariol ~ s Contactar can ventas Q.  Iniciar sesion  Atencion al dliente Sobre nosotros v

HUbSp,t Software Precios Recursos ~

MARKETING | LECTURA DE 4 MIN.

Con el ecosistema de
HubSpot, no tienes que
crecer solo

Escrito por Brad Coffey @BradfordCoffey Back

Reload

Save As...
Print...
Cast...

Send to Provolone Meow
Translate to espafiol

X Convert page to >

View Page Source
Inspect
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2. Elige «Inspeccionar» o «Inspect», en inglés:

-dCoffey Back
Forward
Reload

Save As...
Print...
Cast...

View Page Suum

3. Veras que el sitio se divide en dos: del lado izquierdo veras el sitio tal y como lo ve
cualquier visitante, y del lado derecho veras el cédigo que esta tras bambalinas. Busca el menu de
«Application» y haz clic en él:

4. Ahora busca «Cookies» en el nuevo menu que acaba de desplegarse y ya puedes
ver las que hay en esa pagina:

Extraido de: Casarotto, C. (3 de junio de 2022). ;Qué son las cookies y cudl es su finalidad en los sitios web?
Rockcontent blog. https://rockcontent.com/es/blog/cookies/

Después de la lectura

1. Define en tres ideas cudl es el tema principal del texto.
2. Explica brevemente como funcionan las cookies y cual es su importancia.
3. Desarrolla, mediante captura de pantalla utilizando tu PC o celular, los pasos

explicados en el texto para visualizar las cookies del siguiente sitio web:
https://sima.mec.gob.ar/

:ﬁg Actividades de extension

1. Busca informacioén sobre los algoritmos de Google y sus funciones.
2. Menciona al menos tres ejemplos de algoritmos utilizados en internet.

3. Elabora un mapa conceptual con la informacién que has encontrado.
Recuerda citar las fuentes consultadas. Puedes recurrir al cuadernillo Técnicas de estudios
y estrategias para el aprendizaje del Ministerio de Educacién (pags. 25-27)

https://bit.ly/mectecnicasdeestudio
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> PROPUESTA G

éQué es la IA?

Antes de la lectura

1. (Qué es la inteligencia artificial (I1A)?
2. En la actualidad, ¢en qué situaciones se puede usar la IA?

3. Define en tres ideas qué es el Chat GPT y qué funciones tiene. ; Lo sueles usar?
¢Para qué o en qué situaciones?

Durante la lectura

1. Lee atentamente el siguiente texto:

éQué es la IA?

Definir la IA no es facil, ya que el concepto de inteligencia per
se no es del todo preciso. En términos coloquiales, IA se usa cuando una
maquina es capaz de imitar las funciones cognitivas propias de la mente
humana, como: creatividad, sensibilidad, aprendizaje, entendimiento,
percepcion del ambiente y uso del lenguaje. Un subcampo de la IA que ha
ganado auge en anos recientes es el aprendizaje computacional (machine
learning), donde un sistema aprende a ejecutar tareas, ya sea a partir de
ejemplos o mediante pruebay error.

Los modelos llamados redes neuronales estan inspirados en
una forma simplificada del funcionamiento de las neuronas. En la
actualidad, las redes neuronales profundas (con gran niumero de células
bajo un orden jerdrquico), han sido muy exitosas en tareas de alta
complejidad, como la identificacion de objetos en imagenes y el
reconocimiento del habla humana.

Una propiedad muy importante de cualquier sistema
inteligente es su transparencia, es decir, qué tan facil es interrogarlo sobre
su propio funcionamiento. Por ejemplo, si un vehiculo auténomo no
reconoce a un peatén y sufre un percance, un modelo transparente puede
ser interrogado para averiguar por qué fallé. Las redes neuronales, en
cambio, no son transparentes, son modelos tipo caja negra, en las que
conocemos la informacién recibida y las respuestas, pero no la forma
como se llega a la solucidn; es decir, no existen las técnicas adecuadas para
descifrar los patrones de aprendizaje a partir de los datos. Otra propiedad
importante de un modelo es su honestidad, esto es, qué tan confiables son




sus predicciones. Por ejemplo, un sistema inteligente para diagnosticar
cancer debe discernir entre tejido benigno y maligno y ser capaz, también,
de indicarnos cual es la probabilidad de acierto. Asi, podremos distinguir
las muestras que tienen una alta probabilidad de ser malignas sobre
aquellas donde no hay certeza alguna.

Una clase diferente son los modelos graficos probabilisticos,
gue representan explicitamente las relaciones entre las diferentes
variables de un problema. A diferencia de las redes neuronales, en este
caso existe un registro de cada decisidén tomada que puede consultarse y
revisarse permitiendo interrogar al modelo sobre las decisiones y medir la
confiabilidad de sus predicciones.

Una aplicacidén exitosa de los modelos graficos probabilisticos
es el diagndstico de enfermedades. Por ejemplo, para determinar si un
paciente tiene malaria, el modelo toma en cuenta la relacion entre
variables, como los sintomas del paciente (cansancio, vomito, dolor de
cabeza, etc.), los viajes que realizd recientemente (en particular si estuvo
en alguna region de alto riesgo) y los resultados de estudios médicos;
asigna un grado de importancia a cada variable y permite a los analistas
determinar cuales factores son cruciales al tomar una decision.

Los modelos graficos probabilisticos presentan ventajas, pero
también algunas desventajas. Cuentan con caracteristicas deseables,
como transparencia y honestidad, pero aun no han alcanzado el
desempeno logrado por los modelos de redes neuronales en tareas de
gran complejidad. Existe una compensacion entre el desempefo de la
tecnologia actual y las caracteristicas que son deseables para poder
implementarla en la sociedad.

Fuente:https://www.foroconsultivo.org.mx/INCyTU/documentos/Completa/INC
YTU_18-012.pdf

2. Responde:
a. ;Como se define a la inteligencia artificial segun el texto?
b. ;Qué es el aprendizaje computacional y cdmo se diferencia de las redes
neuronales?

ag

1. Explica la importancia de la transparencia en un sistema inteligente. Para ello,
realiza un esquema con los datos que te aportd el texto. Puedes guiarte con el cuadernillo
Técnicas de estudio y estrategias para el aprendizaje del Ministerio de Educaciéon de
Corrientes, (pag. 33). https:/bit.ly/mectecnicasdeestudio

2. Escribe un breve parrafo reflexionando sobre cémo la inteligencia artificial

puede afectar tu vida diaria. Considera tanto los beneficios como los posibles riesgos.
Fundamenta tu opinidén.
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> PROPUESTA G

Seguridad informatica

1. Organizados en grupos de 5 o 6 estudiantes, dialoguen sobre:

a. ;:Qué cambios observan como usuarios digitales en sus tareas y
obligaciones cotidianas, ya sea en la escuela, en las redes, grupos o en otros
dispositivos que utilizan?

b. Registren sus conclusiones para luego compartirlas con los otros grupos.
c. Elaboren conclusiones finales que resuman las intervenciones de todos los
grupos y transcribanlas en sus carpetas.

2. ;Como protegen sus datos personales al ingresar a un dispositivo digital?

Durante la lectura

1. Lee en voz alta, con entonacidn, el siguiente texto. Se sugiere una lectura a
coro, primero lee un parrafo y luego continlda tu companero, asi hasta que lean todos los
estudiantes del aula.

Seguridad Informatica

La seguridad informatica ha surgido como una necesidad,
debido a los intensos cambios en el sector productivo, la educaciéon e,
inclusive, la manera en cémo vive la sociedad mundial gracias a la
transformacion digital.

Por este motivo, la informacién se ha convertido en uno de los
activos principales de las empresas e individuos y, para mantener sus
datos resguardados, deben invertir en este tipo de seguridad.

Este novedoso método para blindar los datos se encarga de
prevenir y detectar el uso no autorizado de un sistema informatico. Implica
la proteccion contra intrusos que pretendan utilizar las herramientas y/o
datos empresariales maliciosamente o con intencién de lucro ilegitimo.

;Qué es la informatica?

Antes de irnos con la seguridad informatica, primeramente, es
indispensable conocer el siguiente concepto: la informatica.




Esta es la rama de la Ingenieria que se basa en el estudio del
hardware, redes de datos y los softwares que son requeridos para
automatizar la informacion.

O Hardware: Es la parte fisica del ordenador, tablet, laptops,
smartphones, etcétera. Estdn formados internamente por
componentes electrénicos que permiten su funcionamiento.

O Software: Son los programas, reglas informaticas, etcétera,
gue permiten ejecutar las innumerables tareas que puede
hacer una computadora.

Seguridad informatica: su concepto

La seguridad informatica se encarga de eludir y localizar el
uso indebido de un sistema informatico con la finalidad de resguardar la
integridad y privacidad de los datos almacenados. Esta seguridad no se
limita, ya que, puede ser particular —individuos con su propio sistema— o
empresarial.

Las medidas de seguridad que abarca pueden ser: antivirus,
firewalls u otras medidas que dependen del usuario como, por ejemplo, la
activacion o desactivacion de algunas de las funciones del software como
el Java, ActiveX, para asegurar el uso de la computadora, los recursos de
red o del Internet.

La seguridad informatica busca la preservacion de la
confidencialidad, integridad y disponibilidad de la informacidén. Debido a
que la informacidén corporativa es uno de los activos mas importantes que
maneja toda empresa, se encargan de invertir en un sistema de gestion
gue busque garantizar su proteccion.

Pero, ;qué es un sistema de gestion? Es la forma en la que
una organizaciéon maneja su gestion interna con la finalidad de cumplir
sus metas u objetivos.

Principios de la seguridad informatica

Las areas principales de la informacién que cubren son 4:
Integridad: Se trata de la autorizacién de algunos usuarios en particular
para el manejo y modificacidon de datos cuando se considere necesario.

Confidencialidad: uUnicamente los usuarios autorizados
tienen acceso a los distintos tipos de recursos, datos e informacion,
logrando filtrar y robustecer el sistema de seguridad informatica.

Disponibilidad: los datos deben estar disponibles para el
momento en que sean necesitados. Es la capacidad de permanecer
accesible en el sitio, momento y en la forma que los usuarios autorizados
lo necesiten.

Autenticacién: se basa en la certeza de la informacién que
manejamos. Es indispensable contar con software y un hardware con
perfecta disponibilidad, de esta forma, estaremos reduciendo los tiempos
muertos y evitaremos pérdidas econdmicas, dafos fisicos y, en el peor de
los casos, una posible amenaza que atente contra la vida humana.

Tipos de amenazas

Dentro de las amenazas, podemos sefalar 3 tipos:

1. Amenazas humanas

Un gran numero de atagues informaticos son de naturaleza

humana que por motus propio, o por error, pueden lograr ocasionar dafos
severos. Podemos encontrar:
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I. Ataques pasivos: pretenden sustraer la informacion, pero,
sin llegar a modificarla. Pueden ser:

Usuario con conocimientos bdasicos: los cuales ingresan a los
dispositivos sin tener una mala intencidn, utilizando tacticas simples.

Hackers: son profesionales que emplean sus habilidades
informaticas para encontrar defectos y vulnerabilidades. Comdnmente,
no son peligrosos, pero mientras menos expuesto estés, mejor.

Il. Ataques activos: manipulan la informacién para su propio
beneficio o para dafiar dolosamente. Por ejemplo:

Exempleados: Que aprovechan sus conocimientos del
sistema para vulnerar la seguridad.

Crackers: Son profesionales informaticos. Aprovechan sus
conocimientos para manipular los sistemas y dafarlos.

:Qué semejanzas y diferencias hay entre un cracker y un
hacker?

La principal diferencia entre cracker y hacker se puede
observar a través de los siguientes puntos: los hackers son personas que
usan su conocimiento para un buen propodsito y no daflan los datos,
mientras que un cracker es alguien que irrumpe en el sistema con un
propdsito malicioso y dafa los datos intencionalmente.

2. Amenazas légicas

Existen dos tipos de softwares que pueden danar un sistema
informatico:

Vulnerabilidades del software: Son posibles errores en el
sistema operativo que ponen en riesgo la seguridad del dispositivo si llega
a ser encontrado por un atacante.

Software malicioso: Existen programas con objetivos
malignos, como, por ejemplo, los virus, gusanos o troyanos.

3. Amenazas fisicas
Se originan por causas principales tales como:

Fallo del dispositivo: Ante un agente externo como una caida
del sistema eléctrico o por un desperfecto fisico del dispositivo.

Accidentes: Que pueden ocurrir por un sinnumero de
razones. Catastrofes naturales: Como terremotos, tormentas, etcétera.

6 tipos de amenazas informaticas

La criminalidad cibernética es un problema real, por este
motivo, debemos conocer los peligros que acechan la integridad de los
datos sensibles para garantizar la estabilidad juridico-operativa de nuestra
organizacién o de nuestro propio dispositivo.

Estos son algunos de los mas importantes:

1. Phishing: se vale de técnicas de la ingenieria social, donde el
“phisher” se hace pasar por una persona o empresa de confianza, por lo
general por correo electrénico, redes sociales, entre otros, para sustraer
informacidén personal y financiera de manera ilegitima.

2. Malware o “malicious software”: engloba todo programa o
cédigo informatico cuyo objetivo es causar dano cibernético.

3. Spam: son mensajes no solicitados, mayormente en

términos publicitarios, que son enviados de forma masiva sin autorizacion
ni solicitud alguna para perjudicar de alguna manera al receptor.
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4. Spyware o troyano: es un programa espia — un tipo de malware—
ingresa en un ordenador y recopila informacién de la computadora, para
luego transmitirla a un ente externo sin el consentimiento del usuario.

5. Virus informatico: es un software que su finalidad es alterar
el normal funcionamiento de cualquier dispositivo informatico sin
permiso del usuario.

6. Pharming: es un tipo de ciberatague que consiste en
convencer al wusuario de ingresar a un sitio web malicioso
redirecciondandolo con una URL (unidad remota légica). Una vez dentro,
los cibercriminales buscan que el usuario brinde informacién privada.

Estos son algunos de los mas destacados actualmente,
debemos seguir este tema de cerca ya que la tecnologia avanza a pasos
agigantados y los ciberataques no se quedan atras. La seguridad
informatica es un aspecto muy importante que cualquier empresa debe
dedicar tiempo, esfuerzos y recursos. Los datos sensibles de tu
organizacion son tus nuevos activos. jProtégelos!

Fuente:
https://mwwsi.frsn.utn.edu.ar/tecnicas3/presentaciones/Seguridad%20informatica.pdf

3. Subraya las ideas principales de cada parrafo y luego elabora una sintesis del
texto. Puedes utilizar el cuadernillo Técnicas de estudio y estrategias para el aprendizaje del

Ministerio de Educacion de Corrientes (pags. 20). https:/bit.ly/mectecnicasdeestudio

ap

cuadernillo

1. Explica las diferencias y similitudes entre un hackers y un crackers.

2. Elabora un esquema de los contenidos del texto. Puedes guiarte con el

mencionado en la actividad anterior, (pags.

https://bit.ly/mectecnicasdeestudio

20-23).

3. Subraya las ideas principales de cada parrafo y luego elabora una sintesis del
texto. Puedes utilizar el cuadernillo Técnicas de estudio y estrategias para el aprendizaje del
Ministerio de Educacion de Corrientes (pags. 20- 23). https://bit.ly/mectecnicasdeestudio

Por un error de tipeo las caracteristicas de estas amenazas aparecen
desordenadas. Sugiere la alternativa correcta.

24



\\}/\/f/:- }"/4

Criminalidad cibernética
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> PROPUESTA a

Area ocupacional

1. Explica con tus palabras el significado del titulo del texto que se presenta a
continuacion.

2. Menciona todas las areas ocupacionales que conozcas donde puede
desempenarse un técnico en Informatica Profesional y Personal.

Durante la lectura

1. Lee de manera silenciosa e individualmente el siguiente texto.

1.1.2. Area ocupacional: E| técnico en Informatica Profesional
y Personal puede desempefiarse en un area ocupacional que incluye,
fundamentalmente, actividades de apoyo y asistencia al usuario de
informatica, quien muchas veces no esta en condiciones de aprovechar
efectiva y eficientemente los recursos que tiene a su disposicion.




Esta asistencia puede formar parte de un servicio externo o
constituir una funcién interna de la organizacién en la que se desempefie
el usuario.

El perfil previsto se recorta dentro de un area denominada
genéricamente “informatica”, pero que requiere una delimitacion mas
precisa. Se ha realizado una clasificacion "ad hoc" de los grupos de
aplicaciones informaticas, con énfasis puesto en diferenciar el perfil de
profesionalidad y el posible efecto en la empleabilidad.

o Informatica organizacional, empresaria, estratégica o de
"mision critica".

o Informatica personal, profesional, educativa, tactica o
departamental.

o Informatica dedicada a propdsitos especificos.

@ Informatica oculta en otros productos.

o Informatica del hogar, Iudica, recreacional.

La atencidon se centra en dos de grupos de aplicaciones: la
informatica del hogar y la informatica profesional y personal, abarcativa de
usuarios individuales, actien o no en relaciéon de dependencia, y usuarios
colectivos de aplicaciones orientadas al sector, departamento o unidad en
la que actdan, ya sea dentro de organizaciones grandes, PyMEs o
establecimientos educativos.

Estas aplicaciones se basan en productos o servicios
informaticos formados por un equipo computador basico mas
componentes adicionales - “hardware”, ‘“software”, redes de
comunicacion, proveedores de contenido- que definen su configuracion
final, presentacién y comercializaciéon. Las tendencias sefialan que este
equipo basico serd el que sustituya o reemplace a la computadora
personal (PC) actual y una gran parte de los programas, servicios y
contenidos estaran distribuidos dentro de redes.

El disefo y desarrollo, la produccién y el armado, la
distribucién y la comercializacién de los equipos basicos, sus
componentes y adicionales son realizados por empresas dedicadas que
utilizan especialistas con una sélida formacién universitaria y profundos
conocimientos tecnoldgicos, requeridos para enfrentar la complejidad de
los productos y servicios informaticos.

En el otro extremo de la cadena se encuentra el usuario final,
a quien se le demanda conocer, en mayor o menor grado, el
funcionamiento de los componentes necesarios para el desarrollo de sus
tareas y que no dispone del tiempo o la vocaciéon para dominar los
conocimientos indispensables para alcanzar una efectiva y eficiente
utilizacion de sus recursos informaticos. Esta brecha entre ambos tipos de
conocimientos y agentes se cubre con una actividad denominada Apoyo
o Atencion al Usuario (helpdesk).

Este rol de apoyo y asesoramiento suele estar desempefiado
por personas con formaciones profesionales diversas, con o sin titulos de
enseflanza media o superior, pero sobre todo con una gran dosis de
autoaprendizaje. La creciente heterogeneidad de los productos y
servicios, de los usuarios y de los campos de aplicacion de la informatica
(personal, profesional y del hogar) delimitan un darea ocupacional
especifica a ser cubierta por un perfil profesional formado
sistematicamente al efecto.

Este técnico podra ejercer su actividad profesional en los
siguientes ambitos de desempefo:

@Dentro de la misma organizacidn - institucién, empresa o
entidad - que el usuario. Como apoyo directo dentro de la misma unidad
operativa que éste o como apoyo organizacional, formando parte de una
unidad especifica dedicada a la asistencia en toda la organizacion.
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O0Otro ambito esta integrado por las personas o empresas que
desempenan las funciones descriptas en el punto anterior en forma
externa (“tercerizacion”), siendo el apoyo o asistencia provista en forma
central o distribuida, pero desde fuera.

@La contratacion directa, por abono mensual o bajo llamada,
del técnico es frecuente en los casos de las organizaciones pequenas, los
profesionales independientes y los usuarios hogarefos. Esto abre la
posibilidad de un autoempleo o pequefo emprendimiento.

@Las empresas proveedoras de servicios integrados, segun
analisis de tendencias de mercado, prestaran el servicio de asistencia a sus
usuarios; esto indica un area adicional de desempefio del técnico.

En las consultas efectuadas no se detectaron variaciones
regionales significativas. La mas importante corresponde a la mayor o
menor modernidad de los equipos, componentes y sistemas utilizados;
pero esta diferencia, generada por la mayor o menor inversion, esta
presente en todas las regiones y aun dentro de ellas. Es de esperar que las
relaciones laborales y humanas del Técnico en Informatica Profesional y
Personal con su entorno se desarrollen dentro de las siguientes pautas:

@©La mayor parte del accionar de este técnico se realiza en
forma individual, en relacién uno a uno con el usuario, con gran
autonomia e independencia.

@Puede formar parte de un grupo de técnicos dedicados a
tareas de apoyo, pero son escasos los momentos en que interactlan entre
si. Puede colaborar en tareas de diagndstico, de medicion de
comportamientos, o en intercambio de experiencias y estadisticas de
fallas.

@Los superiores jerarquicos pueden tener distintas
formaciones, ya que normalmente realizan una supervision mas
administrativa y de desempefo que técnica.

En caso de acceder a formacidén universitaria o superior,
puede pasar a desempefarse en posiciones mas cercanas al disefo,
desarrollo, mantenimiento funcional e integral, e implementacion de
productos y servicios informaticos.

Fuente: Perfil Profesional del TTP en Informdtica Profesional y Personal segin
Resolucién del CFCyE N.° 68/98. Ministerio de Cultura y Educacién - INET.

2. Nombra y describe en qué ambitos ocupacionales se desempena un técnico
en Informatica Profesional y Personal.

3. Vuelve a leer el texto y realiza una sintesis del drea ocupacional especifica a ser
cubierta por un perfil técnico en Informatica Profesional y Personal formado
sistematicamente para tales efectos.

4, Elabora un cuadro comparativo de diferencias entre la informatica

organizacional y la informatica personal. Puedes guiarte con el cuadernillo mencionado en
la actividad anterior, (pags. 48-49). https:/bit.ly/mectecnicasdeestudio

ap

1. Disefa un plan de asistencia técnica para una pequenha empresa,
considerando los ambitos de desempeno del técnico en Informatica Profesional y Personal.

2. Reflexiona sobre la importancia del técnico en Informatica Profesional y
Personal en la sociedad actual. Fundamenta tu opinién.
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ESTADISTICA Y PROBABILIDAD APLICADA
Especialidad informatica profesional y personal

> PROPUESTA o 4 p

1. A partir del analisis de la siguiente infografia, responde:

Situacion de jovenes en el sistema de riesgos

del trabajo. Ao 2022
MUJERES __ _VARONES
Participacién en actividades Participacion en actividades
econdmicas 660/ econ6micas
~J (4] _
@ 34%
19% 15% H 18% 16%
Comercio Administracién O ® Manufacturas Comercio
piblica
© ) e
14% 9% 13%  11%
p i Admlnlstraclon Construccion
il iy MUJERES VARONES e
I
Jovenes con cobertura a -
7% 7% Representan el 7,7% del total Aﬂ?\;lgdﬁ' Aggu{':m
Serv. Doméstico Manufactura delsistema. administrativas
Salario bruto promedio Salario bruto promedio

Jévenes | jovenesganan Jovenes | jdvenesganan

®  $70.698 )
$ _ o) $83.746
' Adultas 45 /0 ' % Adultos 5 2%

$12849¢ | Que adultas $175.801 | que adultos
indices de incidencia indices de incidencia
®)
8 8 jo} ol
l6a24 25y mas 16a 254 25y mas
ATy EP 21,7 opmem 188 58,2 l. 45,9
Initinere 125 o 119 20,0 e 121
Mortalinitinere 1580 e 7T 67,9 l. 40,6
3 actividades con mayor accidentabilidad 3 actividades con mayor accidentabilidad

‘ l DE CADA MIL ' DE CADA MIL l DECADAMIL D E CADA MIL DE CADA MIL DECADAMIL
Agua, cloacas Explot deminasy  Senv.de alojamierto Agua, cloacas Construccion Manufac[uras
y residuos canteras ycomida V residuos

Tuvieron ATy EP Tuvieron ATy EP
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a. ;Cudles son las variables que se estudian? ;De qué tipo son?

b. ; Es posible determinar cual es la poblacién objeto de estudio? ;Por qué?
c. ;Qué preguntas se pueden responder a partir de la informacidén brindada?
Escribe un minimo de cinco preguntas.

2. A partir del analisis de la siguiente infografia, contesta:

Informe provisorio de accidentabilidad laboral

Enero a diciembre de 2023

13,1%

Alojamiento

Variacion porcentual de los casos notificados seguin sector economico.

03% 114% 38% 57% -14% 64% 671% -07% 29% 7,5%

Agricultura Mineria Manufactura Electricidad Inmaobiliario Construccion Comercia Transporte Asociaciones Salud humana

51% 35% 91% 05% 10,8% 54% L4% 7,5% -6,9% 0,9%

Ensefianza Organizaciones  Adtividad profesionales  Intermediacion  Administracion Informacion y Servicios Agua, cloacasy Servicios
administrativas financiera publica Comunicaciones artisticos residuos domesticos

572.890 599.376 ;¢

2022 2023 +

Enero aDiciembre EneroaDiciembre  JRTAREA

5 jurisdicciones con mayor cantidad de
casos notificados

Casos notificados totales Enero a Diciembre Enero a Didembre

3,1% - 4,8%
oo 625 A DBLI61 @® 242930
2022 2023 !
Enero aDiciembre Enero aDiciembre ~ Var% C.A.B.A.
Casos mortales ATy EP 6:3 %
16,98 @ 82155
4£07.794 420.721 RERD 3,5%
s . s 47183 @ 4881
Enero a Didembre 2022 Enero a Diciembre 2023
Casos notificados por sexo Santa Fe
15.997 @ 46.23

129.672 141.342 9% Mendoza

E——— — 31.215 . 34520

Enerc a Didembre 2022 Enero a Dclembre 2023

Var%

Cantidad de accidentes in itinere
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a. ;Cuales son las variables que se estudian? ; De qué tipo son?

b. ; Se puede determinar cudl es la poblacién que se estudia? ¢ Por qué?

c. ;Qué preguntas es posible plantear a partir de la informacién presentada?
Escribe un minimo de cinco preguntas.

3. A partir de la informaciéon que ofrece el grafico, resuelve las consignas que se
proponen a continuacion.

Distribucion porcentual de casos notificados de accidentabilidad laboral segun actividad
econdmica. Corrientes. Enero a marzo 2024.

Agricultura, panaderia, caza, sivicultura y pesca [ 24, 7%
Administracidn publica, defensa y seguridad social abligatoria |GGG 23,89
Comercio & por mayor y al por menor; reparacidn de vehiculos... I 14,4%
Industria manufacturera |G 10,3%
Construccién [N G,4%
Servicio de transporte y almacenamiento [ 4,4%
Servicios de alojamiento y servicios de comida [ 2, 8%
Servicios de asociaciones y servidos personales [l 2,0%
Actividades administrativas y servicios de apoyo [l 1,8%
Suministro de electricidad, gas, vapor y aire acondicionado [l 1,8%
Ensefianza [l 1,4%
Salud humana y servidos sociales [l 1,4%
servicios profesionales, cientificos y téenicos [l 1,3%
Servicios artisticos, culturales, deportivos y de esparcimients [l 0,8%
servicios de hogares privados que contratan servicio domestico [l 0,8%
Informacion y comunicaciones [l 0,6%
Suministro de agua, cloacas, gestién de residuos y recuperacidn... Il 0,6%
Explotacidn de minas y canteras | 0,3%
Servicios inmobiliarios | 0,3%
Servicios de organizaciones y drganos extraterritoriales | 0,2%

Intermediacion financiera y servicios de seguros | 0,1%

% 10% 20% 30%

Fuente: Informe provisorio de accidentabilidad laboral en Corrientes (1.574 casos notificados).
Superintendencia de Riesgo de Trabajo.

a. Describe la informacién que brinda el grafico.

b. ;Cual es |la variable en estudio? ¢ De qué tipo es?

c. A partir del grafico, confecciona una tabla de frecuencias.

d. Teniendo en cuenta la informacién obtenida, ;qué interpretacion de los
datos puedes hacer? Justifica tu respuesta.

4. Elabora una infografia que presente los datos analizados en la actividad
anterior. (Sugerencia para el disefio de la infografia: https://www.canva.com/)

5. Teniendo en cuenta las actividades resueltas, responde:

a. ;Cuales son las variables estadisticas que se pusieron en juego en cada uno
de los problemas?

b. ;De qué manera se pueden organizar los datos obtenidos para que su
lectura e interpretacion resulte accesible?




c. A partir de los distintos registros que se utilizaron en estas actividades para
representar la informacién recolectada, ¢hay alguna representacion que te
haya resultado mas adecuada que otra? ; Por qué?

- en an en e o s En En e e e En En En En En E o

'd

> PROPUESTA a [ Interpretacién y estimacion M

i !
\_por intervalos ,

D e

1. Una fabrica produce dardos con didmetros que tienen un desvio estdndar o=
0,25mm. De un lote grande, se seleccioné una muestra aleatoria simple de 40 dardos, y se
obtuvo un promedio de 3,09 mm en sus diametros.

a. Obtén un intervalo de confianza de aproximadamente el 95% para la
media de los didmetros de todos los dardos producidos de la misma forma.
b. Realiza lo mismo que en el punto anterior, pero con una confianza
aproximada del 99.7%

c. . De qué tamano debe ser la muestra para que la longitud del intervalo de
confianza del 95% sea 0,1 mm?

2. ;:Como afecta un aumento del nivel de confianza del 95% al 99,7% al intervalo
de confianza de una proporcién? Selecciona una respuesta y justifica tu eleccién.

a. Aumenta la longitud del intervalo en 4,7%.

b. Reduce la longitud del intervalo en 4,7%.

c. Aumenta la longitud del intervalo en 50%

d. Reduce la longitud del intervalo en 50%.

e. No puede saberse sin conocer el tamano de la muestra.

3. Se prueban 49 autos de un nuevo modelo y se registran los litros de nafta
consumidos en un recorrido de 100 km, obteniéndose una media muestral, x=6,8 litros y un
desvio estandar muestral, s=1,4 litros. Selecciona el intervalo de aproximadamente 95% de
confianza para la cantidad media de litros de nafta consumida por ese tipo de vehiculo en
100 km. Justifica tu respuesta.

a. [5,4; 8,2] b. [6,6; 7,0] c.[64:72] d.[6,2; 7.4]

4. Se sabe que el 82 % de los alumnos del Ultimo afo de las escuelas secundarias
planean seguir estudios superiores. Supongamos que se selecciona una muestra aleatoria
simple de alumnos del Ultimo aflo de dichas escuelasy se obtiene un intervalo de confianza
en base a la proporcidon que manifiesta tener interés en continuar sus estudios. Selecciona
la opcidn correcta y justifica tu eleccion:

a. El centro del intervalo de confianza es 0,82.
b. El intervalo de confianza contiene el valor 0,82.

c. Un intervalo de confianza del 99,7% contiene el valor 0,82.

5. ;Coémo varia la longitud del intervalo de confianza si se duplica el tamano de
la muestra, manteniendo constantes las demas condiciones? Justifica tu respuesta.



a. Se duplica la longitud.

b. La longitud se reduce a la mitad.
c. La longitud se multiplica por 1,414.
d. La longitud se divide por 1,414.

e. No se puede saber.

6. Una encuesta reveld que el porcentaje de personas a las que no le gusta
planificar sus vacaciones con mas de un mes de anticipacién es 68% con un margen de
error del + 5%. ; Qué significa el + 5%? Selecciona la opcién correcta y justifica tu eleccion.

a. Se encuesto al 5 % de la poblacion.

b. En la muestra, el porcentaje de personas a las que no les gusta planificar
Ssus vacaciones con mas de un mes de anticipacion se encontré entre 63% y
73%.

c. En la poblacién, el porcentaje de personas a las que no les gusta planificar
SuUs vacaciones con mas de un mes de anticipacion esta entre 63% y 73%.

d. Se encuestd entre 63% y 73% de la poblacion.

e. Seria raro que en la poblacidn el porcentaje de personas a las que no le
gusta planificar sus vacaciones con mas de un mes de anticipacion esté
fuera del intervalo de 63% a 73%.

7. En un estudio sobre habitos de vida saludable en adultos, se encuestd a 300
hombres y 400 mujeres de 30 anos. Los resultados mostraron que el 65% de los hombres
realizaban actividad fisica de forma habitual (3- 4 veces por semana) y el 48% de las mujeres
hacian actividad fisica de forma habitual (3- 4 veces por semana).

Estima la diferencia en la proporcion de personas que realizan actividad fisica
entre hombresy mujeres en esta poblacion:

a.17% + 0,38 %
b.17% = 7,48 %
€.556 % = 7,48 %
d.56,5% + 0,74 %
e.56,5% *+ 0,38 %

8. Se realizd un muestreo aleatorio simple, de un embarque de 50.000 piezas
delicadas, registrandose 16 piezas dafladas de un total de 220 observadas. Obtén un
intervalo del 95% de confianza para estimar la verdadera proporcidn y, a partir de él, la
cantidad de piezas danadas.
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