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Introduccion

En diversas localidades de la provincia de Corrientes, conviven
comunidades que poseen una riqueza linguistica y cultural significativa,
donde el guarani interactia de manera dindamica con el espahol.
Este contexto demanda la produccion de materiales didacticos que no
solo reflejen esta diversidad, sino que también respondan a las
necesidades educativas particulares de los estudiantes que crecen en
este entorno multilingue. Es en este marco que se presenta el
Cuadernillo de Actividades Bilingles Espahol-Guarani, una
herramienta pedagodgica disefada para enriquecer las practicas de
ensefanzay aprendizaje en las escuelas con la realidad mencionada.

La alfabetizacion es un pilar esencial en la educacion, pero su
efectividad aumenta cuando se realiza de manera contextualizada y
dirigida a las realidades especificas de los estudiantes.

La presente propuesta busca facilitar la ensefanza y el aprendizaje de la
lectura y la comprension lectora respetando la lengua materna y el
guarani de uso cotidiano de los estudiantes, integrando su cultura y
entorno en el proceso educativo.

Este material forma parte del Programa Alfabetizar en Contextos
Interculturales Bilinglies, que a su vez estd enmarcado dentro del Plan
Provincial de Compromiso por la Alfabetizacion, una iniciativa que
busca garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad para
todos los estudiantes. Esta dirigido a docentes y estudiantes de primery
segundo grado del Nivel Primario, con el propdsito de acompanar el
proceso de alfabetizacion inicial en un contexto linguistico vy
culturalmente pertinente, brindando herramientas tanto para Ia
ensefanza en el aula como para el aprendizaje en el hogar.

todas las comunidades de la provincia.

El cuadernillo representa un esfuerzo por
consolidar un enfoque pedagdégico inclusivo,
donde la diversidad lingiistica se valore como
un recurso y no como una barrera, promoviendo
asi una educaciéon mas justa y accesible para
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Objetivos del Programa

o Alfabetizar promoviendo el desarrollo personal,
social € individual, respetando los signos de
identidad y de cultura que s€ transmiten a partir de
la lengua materna.

« Generar situaciones de aprendizaje basadas en el
dialogo, la diferenciacion contextual.

e Incluir el paradigma de la interculturalidad en la
planiﬁcacién de las ensehanzas y en la gestion las

instituciones.
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El programa “Alfabetizaciéon inicial en Contextos de Educacion
Intercultural Bilinglie: Mofie “e ha hai avaine “eme abarca lineas de
accién que ya vienen siendo desarrolladas desde la Coordinacién de
Educacion Intercultural Bilingue, con el objetivo general de visibilizar
las lenguas que se hablan en la provincia.

En el presente documento se encuentran actividades que fueron
disefiadas con los aportes de directores y docentes de escuelas de 3° y 4°
categoria de la localidad de Mburucuya de la provincia de Corrientes:

Escuela N° 173 Paraje Paso
Aguirre

Referente: Prof. Pared, Juan Alberto

Escuela N° 796 Paraje Blanco Referente: Prof. Sotelo, Mayra

Escuela N°487 Paraje
Manantiales

Colaborador Prof. Francisco Meza
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Referencias para el desarrollo del
documento
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Niveles que involucra el Programa:
El documento esta destinado a directivos, docentes vy
estudiantes del primer ciclo del Nivel Primario,
especialmente para docentes de localidades que tengan
estudiantes que hablen, entiendan y estén involucrados con
la lengua cultura guarani.

Las capacidades planteadas en el Diseno Curricular de Nivel
Inicial de la provincia:

APRENDER A PENSAMIENTO
APRENDER CRITICO

________________

RESOLUCION DE _ ' CAPACIDADES! :
PROBLEMAS <~ »—> COMUNICACION

________________

RESPONSABILIDAD
TRABAJO CON Y COMPROMISO
OTROS

Los Indicadores de Progresion de los Aprendizajes (IPA),
proponen parametros claros y concretos para guiar la
planificacion, ensefanza y evaluacion de los aprendizajes y
ademas, ofrecen criterios para valorarlos.
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La educacion en zonas rurales
Aspectos clave:

Plurigrado y multinivel son aspectos que reflejan las
. escuelas rurales, un solo docente debe atender a

Heterogeneidad : . .

de los grupos de estudiantes de dlferentes edades, grados y mvgles de

estudiantes desarrollo académico dentro de un mismo espacio.
Plurigrado: Los docentes atienden a estudiantes de
distintos grados formales (por ejemplo, de primer a
cuarto grado) en un solo grupo, lo que implica la
ensefanza simultanea de contenidos diversos.
Multinivel: Los estudiantes dentro del grupo pueden
estar en diferentes niveles de competencia en ciertas
areas, independientemente de su grado formal, lo que
requiere un enfoque personalizado para el aprendizaje.

Uso de Como los docentes deben atender a estudiantes de
mate.rlgles varias edades y niveles a la vez, los materiales didacticos
multinivel y deben disefiarse para ser flexibles, accesibles vy

recursos . g
adaptados adaptables a diversos grados de complejidad.

El contexto rural estda marcado por una fuerte conexion

con la naturaleza y una rica tradicion cultural, lo que

debe reflejarse en las practicas educativas.

Curriculo contextualizado: Los contenidos se adaptan a
Conexion con el la realidad local, incluyendo aspectos de la cultura
entornoy la guarani, la economia rural (como la agricultura y la
cultura local ganaderia), y el medio ambiente.

Integracion de la comunidad: La escuela rural con

frecuencia esta muy vinculada con la comunidad, y la

participacion de las familias en el proceso educativo es

comun y valorada.

Al disenar materiales didacticos, en este caso, para

Los contenidos . .
estudiantes de localidades en contextos rurales, es

del Diseio fund | ali | vidad | -

Curricular un a_lmenta am_earN as actlv.| ades con los contenidos y
Jurisdiccional objetivos del Disefo Curricular oficial. Este marco
de Nivel Inicialy garantiza que las propuestas pedagdgicas se
Nivel Primario mantengan coherentes con las expectativas de
aprendizaje y las competencias que los estudiantes

deben desarrollar segun el nivel educativo. o -
- £
/ ~

8 /



¢Por queé un programa de
alfabetizacion bilingluie?

Desarrollar un proyecto de alfabetizacién bilinglie en zonas rurales
de la provincia es crucial por varias razones que impactan en el
desarrollo educativo y el intercambio cultural, donde se comparten
tradiciones, costumbres, habitos, etc.

Valorizacidon de lenguas guarani: Un proyecto bilingle ayuda a

preservar y revitalizar la lengua guarani, intentando asegurar que las
futuras generaciones mantengan y trasmitan esos conociminetos
lingUisticos y culturales en su contexto rural.

Reduccion de brechas educativas: En areas rurales, los recursos

educativos pueden ser limitados y las barreras linguisticas pueden
dificultar el aprendizaje. Un enfoque bilingle promueve que los
estudiantes reciban parte de su educacion en su lengua materna, lo
que facilita una comprension mas profunda de los contenidos.

Apoyo en el Aprendizaje: La educacion en una lengua familiar
ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades de alfabetizacion
mas sélidas. Cuando aprendemos la lengua materna y luego en una
segunda lengua, solemos mostrar una mejor comprension y
rendimiento académico en ambas.

Crecimiento Cognitivo y Cultural: EI bilinglismo enriquece el

desarrollo cognitivo y cultural de los estudiantes al permitirles operar
en multiples contextos. Esto les proporciona una perspectiva mas
amplia y habilidades valiosas para el futuro.
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iComencemos!

El documento estara organizado en proyectos y secuencias
didacticas, con los siguientes elementos:

e Titulo
« Fundamentacion
o Objetivos

« Contenidos
« Actividades organizadas por dia I
e Recursos y materiales
o Evaluacién _

También el documento contiene:
» Preguntas problematizadoras en ambas lenguas
« Vocabulario en guarani

Sobre los objetivos:

o Desarrollar habilidades de lectura y escritura en espanol, respetando
y valorando la lengua materna (guarani).

o Fortalecer la autoestima y la identidad cultural de los estudiantes.

e Crear un ambiente de aprendizaje inclusivo y bilingue.

Sobre las estrategias:

Incorporar el guarani en las aulas: Utilizar el guarani para explicaciones,
lecturas y actividades, especialmente al inicio del ano escolar.

Uso de materiales bilinglies: Proporcionar materiales de lectura en

ambos idiomas (espanol y guarani).

Enfoque en la oralidad: Ensenar en espanol utilizando ejemplos e
intervenciones en guarani para facilitar la comprension.

Juegos y actividades: Incorporar juegos y actividades que promuevan la
comunicacion en ambos idiomas.

Apoyo familiar: Involucrar a las familias en el proceso de alfabetizacion,
proporcionando materiales y actividades para que practiquen en casa. _. = =
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Sobre la Evaluacion:

o Observacion continua del progreso de los estudiantes.
o Evaluaciones peridédicas en ambos idiomas.
e Retroalimentacion constructiva y apoyo personalizado.

Sobre los Recursos:

o Materiales de practica en espanol y guarani.
e Libros bilingues y recursos digitales.
o Apoyo de profesores y asistentes bilingues.

Sobre la Educacion Emocional:

En el inicio y cierre de cada actividad, resulta esencial llevar a cabo
consultas y reflexiones sobre las emociones y sensaciones de los
estudiantes. Esta practica no solo promueve una mayor conciencia
emocional, sino que también facilita un ambiente de aprendizaje mas
inclusivo y significativo. Cada proyecto y secuencia de esta propuesta se
alinea con la Ley de Educacion Emocional de Corrientes N° 6398, la cual
respalda y potencia esta iniciativa, reconociendo la importancia de las
habilidades emocionales en el desarrollo integral de los estudiantes.

Estas secuencias buscan crear un ambiente de aprendizaje
inclusivo y respetuoso, donde los estudiantes puedan
desarrollar sus habilidades de lectura y escritura en espanol,
mientras se valora y fortalece la lengua materna, el guarani.

—




Secuencia: “La escuela” S o
“Mombe’upy Mbo’ehao”

Tiempo: 6 dias

Fundamentacion:

Con esta secuencia queremos lograr que los
estudiantes  interactuen, aprendan y
‘i__ compartan el conocimiento de los diferentes

espacios y actividades de la escuela, como asi
’—m;m‘* también los cuidados y distribuciones de los
f}.ﬁ' diferentes
W

espacios, etc. Logrando |la
interaccion entre los estudiantes, brindando
Samb  cemid herramientas para su desempeno emocional
y el entendimiento en las dos lenguas,
Espanol — Guarani.

o)
)\
- 4

Objetivos Generales: Contenidos: Vocabulario

« Ampliar el vocabulario relacionado
con la escuela en ambos idiomas
(espanol y guarani).

o Desarrollar habilidades
comunicativas y de expresion a
través de diferentes lenguajes.

o Actividades que se realizan en la
escuela (saludos, recorridos de
diferentes espacios, juegos, etc.)

o Caracteristicas y necesidades de
los diferentes espacios de la

) e escuela.
« Fomentar Ila integracion y el - y . e
trabajo en equipo. . relacionadas con l|la escuela
e Desarrollar habilidades de (amor, alegria, tristeza, etc.)
observacion, exploracion y ’ ' ’

experimentacion.

Conceptos: Capacidades:

o Espacios y materiales de la Pensamiento critico

es;ugla en esparjol y gqa_ram’. : Aprender a aprender.
(Biblioteca, bano, oficinas, e Resolucion de problemas.
salones, materiales, etc.) . Trabajo con otros.
o« Compromisoy responsabilidad.
-
- £
- { )
/ ~
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Actividades

Dia 1: “Cuento la escuela” - “Mombe’upy
Mbo’ehao”

Inicio: Presente el cuento: “El primer dia de escuela” - Ehechauka
mombe’upy: “Ara peteiha mbo’ehadépe”

“Peteiha ara mbo’ehadpe”

Ha'e petei ara kuarahy saka jasyapy Sofia opay jeive, ovy'a ohéta
hare hiara peteime mbo’ehadépe. Onembosako’'i va'ekue heta
arapokoindyme, Oiporavo ijao ha ivosa oipotavéva.

Sofia ohemonde pya’e ha oguapy orambosa ogayguandi. Isy ojapo
arambosa heitéva mbujape maimbe ha yva reheve, ha itiva ome’é
aflua guasu ha heti isyvape.

“:Poa ndéve guara, che rajy!”, he'i chupe itava. “Enhemandu’a
mbo’ehadpe ikatu hafhemoarandu ha avei jajapo angiri pyahu.

Sofia opuka ha ofnefnandu pyaguapypeve. Omaitei ogayguape ha osé
hégagui, oima hembiasapyreita mbo’ehadpe.

Oguahévo mbo’ehadpe, Sofia ojepya’apy sapy’a ayvure ha mitare
onaniva ape ha perupi, Hakatu pya’e ojuhu imbo’ehdrape, Kuhatai
Rodriguez, omaitei horypaite ha ogueraha koty guasutpe.

Upe arape Sofia, ojuhu ifhangiri pyahape ha ojapo heta mba’'e,
opurahéi ha onembosaradi. Avei ohai héra ha oipapa pa peve.

Ara pahape, Sofia oflandu ikane’oha hakatu ovy'aiterei. Upe &ra
ichupé guara iporaite ha noha’aroséi ouhagua ko’ero jey.

“:Mbaéichapa oho ndéve, che memby?” he'i chupe isy oguahévo
hoégape.

Sofia opukavy ha he'i: Avy'aiterei, chesy. Mbo’ehao tetia’e ha
ahemoarandu heta mba’e.

Isy opukavy ha oanua. Avy’a upéicharo, che memby. Mbo’ehadépe
ikatuta renemoarandu ha rekakuaha avei.

Sofia omonéi inakame ha omboaguyje oguerekohare ogaygua
ohayhuva ha omombaretéva hemotenonde hagua. Oikuaha

mbo’éhao petei tenda onemoarandu ha okakuaha hagua, ha ovy’aite I
ohechasema ouva’'erare. /
/
- /
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“El primer dia de escuela”

Era un dia soleado de marzo cuando Sofia se desperté temprano,
emocionada por su primer dia de escuela. Se habia estado
preparando para este momento durante semanas, eligiendo su ropa
y su mochila favoritas.

Sofia se visté rapidamente y se senté a desayunar con su familia.
Su mama le preparé un delicioso desayuno de pan tostado y frutas, y
su papa le dio un gran abrazo y un beso en la frente.

";Buena suerte, mi hija!", le dijo su papa. "Recuerda que la escuela
es un lugar donde puedes aprender y hacer nuevos amigos."

Sofia sonrié y se sintié un poco mas tranquila. Se despidié de su
familia y salié de la casa, lista para comenzar su aventura en la
escuela.

Al llegar a la escuela, Sofia se sintié un poco abrumada por el ruido
y la cantidad de nifos que corrian por todos lados. Pero pronto
encontré a su maestra, la seforita Rodriguez, quien la recibié con
una sonrisa calida y la llevé a su salén de clase.

Durante el dia, Sofia conocié a sus nuevos companeros de clase y
participé en diversas actividades, como cantar canciones y jugar
juegos. También aprendié a escribir su nombre y a contar hasta 10.
Al final del dia, Sofia se sintié cansada pero feliz. Habia tenido un dia
increible en la escuela y no podia esperar para regresar al dia
siguiente.

"¢Como te fue, mi hija?", le pregunté su mama cuando llegé a
casa.

Sofia sonrié y dijo: "Me encanté, mama. La escuela es divertida y
aprendo muchas cosas."

Su mama sonrié y la abrazé. "Me alegra que te haya gustado, mi
hija. La escuela es un lugar donde puedes aprender y crecer."

Sofia asintié con la cabeza y se sintié agradecida por tener una
familia que la apoyaba y la animaba a seguir adelante. Sabia que la
escuela seria un lugar donde podria aprender y crecer, y estaba
emocionada por ver lo que el futuro le deparaba.

<14 -




Desarrollo:
Lea el
cuento a |
os estudi
| )
antes y realice preguntas de i
e intervencid
ncion en

espan
Ersarjolyguaranf.
one'é m
ombe'up
temi ~
y temimbo’éme ha eporand
u Espana ne’é
a ne'em
e

h L
a avafie’éme.

;Que es \o primero que
i Sofia c:ando ;Como se Levanto Sofia
lf‘va.n ao sofia con saber que es el
Mb? e, 0JaP® = o7 pnmer dia de clases?
pete\hame opu'ave Mba’ dicha opyu’ 3 Sofia
mkuahavo ara peteTha
mbo’ ghaope?

Como s
llegar @ la escuela
Mba’éicha onenhandu
Sofia oguahévo (Qué aprendio en \a
mbo’éhadpe escuela?
;Mba’'e mkuaha
mbo’ ghaope?
Ccomo se sintio Sofia al
terminar \a jornada de€ uéle respondio Sofiaala
escuela? mama, cuando \e pregun \7)
Mba 'éicha oneﬁandu cémo le fue en \a escuela?
Sofia opavo ara ;Mba’e ombohova| isype:
mbo 'ahaope’? oporanduvo mba e|chapa
oiko mbo rahaope?
;Que agradece Sofia al
\ terminar el dia?
\ ;Mba’e omboaguyje
\ p Soﬁa opavo hiara?
N \
N
N
~
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Cierre:
Luego de interactuar con los estudiantes, pregunte: ;Como se
sintieron?

Omba’apdépa rire temimbo’éndi, aporandu ¢mba’éichapa
penenandu?

Dia 2: “Nos conocemos” “Ro joikuaha”

Inicio:
Presente un juego de la telarana. Ehechauka Nembosarai
Aandurenimbo.

El juego de la telarana es una actividad divertida y efectiva para
presentar a un grupo de personas y fomentar la interaccion y el
conocimiento mutuo. A continuacion, explique cémo jugar:
Nembosarai fandurenimbo petei tetia’eapo ha imbaretéva
jahechauka yvypérape ha hamomyive hagua apo ha arandu
onondive. Sapy’aite, ere mba’éicha hambosarai:

Objetivo:

El objetivo del juego es que cada persona se presente y comparta
informacion sobre si misma, mientras se crean conexiones y lazos
entre los miembros del grupo.

Jahupytyta fnembosardime yvypoéra ojehechakata ha he’ita a
mba’e ichugui kuéra ojemboja ave onondive ha oiemombarete
tei tei atype.

Materiales - Apyi kuéra:

- Un espacio abierto y amplio

- Una pelota de telarana (o un hilo de nailon)
-Petei tenda ojepe’a guasuva.

-Petei vakapipopo nandutigui.

\_/! /
/
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Instrucciones:

1.Comienza pidiendo a cada persona que se pare en un circulo.

2.Explica el objetivo del juego y asegurate de que todos entiendan las
instrucciones.

3.Selecciona a una persona para que comience. Esta persona debe decir
su nombre y compartir una informacioéon interesante sobre si misma (por
ejemplo, un hobby, un lugar favorito, etc.).

4.l . uego, la persona que inicio el juego lanza la pelota de telarana a otra
persona en el circulo.

5.La persona que recibe la pelota de telarana debe decir su nombre y
compartir una informacion interesante sobre si misma, y luego lanzar la
pelota de telarana a otra persona en el circulo.

6.El juego continua hasta que todos hayan tenido la oportunidad de
presentarse y lanzar la pelota de telarana.

7.Para agregar un elemento de desafio, puede pedir a los jugadores que
recuerden el nombre y la informaciéon compartida por cada persona que
ha lanzado |la pelota de telarafia antes que ellos.

Moaranduha:

1. Nepyru jerure yvypérape topu'a petei jerepyre.

2- Myesaka jehupytyta ko hembosardi ha ehecha opava oikumbyha
moaranduha.

4- Eiporavo petei yvypoéra tonepyri. Ko yvypora he'iva’era héra ha
omyasai he'iséva ichugui (Techapyra, ara hembohasaha, petei tenda
aipotavéva, ha ambue...)

4. Upéi yvypora, onepyruva’ekue onembosarai ojapi vakapipopo
nRandurenimbo ambuépe jerepyre.

5. Yvypoéra opovyhyva vakapipopo nandurenimbo he’iva’era héra ha
oikuhaka mba’e iporava ichugui ha upéi ojapi vakapipopo
nRandurenimbo ambuépe jerepyre.

6. Nembosarai oipikii oihembosaraipeve opava ha ojapi vakapipopo
nandurenimbo.

7. Nambohasyve hagua ikatu rejerure taimandu’a héra ha mba’e
ofnemonbe’ivaekue onondive ha tei tei
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Variaciones
- Puede agregar un tema especifico para las presentaciones, como "un

lugar favorito" o "un hobby".

- Puede pedir a los jugadores que hagan una pregunta a la persona que
lanzo la pelota de telarafa antes que ellos.

- Puede crear un "telarana" fisica utilizando un hilo de nailon y pedir a los
jugadores que se paren en el centro de la telarana y lancen el hilo a otra
persona.

Nemoambu’e

- lkatu emoi a mba’e teetéva jahechauka hagua tenda rehayhuvéva
téro ara hembohasaha.

-lkatu rejerure onembosaraivape toporandu yvypoéra ojapiva'ekue
vakapipopo nandurenimbo ha’e mboyve.

-lkatu rejapo nandurenimbo reipuruaja renimbo hajyva ha rejerure
onembosaradiva topu’'a mbytéme ha tojapi ambue yvypoéra.

Beneficios

- Fomenta la interaccion y el conocimiento mutuo entre los miembros
del grupo.

- Ayuda a romper el hielo y crea un ambiente relajado y divertido.

- Permita a cada persona compartir informacion interesante sobre si
misma y conocer a los demas.

Apoporamby

-Moherakua oinondiveapo ha kuaapy ojuehe opa yvypoéra oiva atype.
-Oipytyvo nepyru ha ojapo petei tenda vevyi ha tetia’e.

-Oheja tei tei yvypéra nemboja’o marandu poraiteva ichugui ha

ambuégui.
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Desarrollo:

Juegue el juego con sus estudiantes, utilizando la variante que mas le
guste.

Ejapo hembosarai temimbo’éndi, eipurukuévo joavy oipotavéva.

Cierre:

Converse con los estudiantes ¢ coOmo se sintieron? ¢ Les gusto el juego?
Efe’@é temimbo’éndi ¢Mba'éicha penenandu? (ltia’epa ra'e
Aembosarai?

Dia 3: “Nos saludamos” “Ro hemomaitei”

Inicio:

Inicie la actividad presentando una cancidon a los estudiantes para el
saludo inicial de todos los dias, para luego registrar los dias de la
semanay la fecha.

Inepyru jejapora mba’epu pora rupive maitei opa arape guara,
upéi jaikuahata arapokoindy ha arange.

Buenos dias, amigos mios.
Hoy es un nuevo dia, lleno de
alegria.
Vamos a aprender, vamos 3 jugar
Y a hacer nuevos
amigos, cada dfia.

L]

Maitei, mbaéicha peneko’s angir
kuéra.
ko’ara ipyahu, itia’epdva.
jaikuahdta, Aafiembosaraita,

~ o roguérekota angiru pyahu, dra ha
N arape.
-r
v\ N
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Desarrollo:

Converse con los estudiantes, si les gusto la cancion. ¢ Qué variantes
le harian a la cancion? y proponga que presenten otras canciones
para el saludo inicial.

Pefnemongeta temimbo’éndi, ;iporapa mba’epu? ¢Mba'e ambue
ikatu pejapo? ha pejerure mba’epu ifhambueva maitei hagua
Aepyruhame.

Cierre:

Solicite a los estudiantes dibujar como vienen a la escuela todos los
dias: felices, desanimados, tristes o alegres. ;Coémo se sintieron al
realizar la actividad?

Pejerure temimbo’épe, ta’anga ouhdicha opa arape mbo’ehaépe,
kangy, ahéi térdé vy'a. i¢mba’éicha penefnandu pejapévo
Aembosarai?

Dia 4: “Recorremos la escuela”
“Naikunda mbo’ehao”

Inicio:

Realice un recorrido con los estudiantes por la escuela viendo los
diferentes lugares, ubicacion de los mismos y personas que se
encuentran trabajando en la institucion.

Peguata temimbo’éndi mbo’ehao rupive ambue tendare, ha
mamo oi ha’ekuéra, ha mava yvypora omba’apoéva upépe.

Desarrollo:

Dialogue y registre las respuestas de los estudiantes. ¢ Cuales son los
nombres de los diferentes espacios? ¢Cuales estan mas cerca del
salon de clases? ¢ Por qué recorrido hay que ir al bano? Realizar con
los estudiantes un croquis de la escuela, ubicando los diferentes
espacios.

Enemomgeta ha ehai ombohovaiva temimbo’e kuéra.
¢Mba’éichapa héra tei tei tenda? (Mavapa oi aguive
mbo’ehakotygui? Mava tape jaha hagua koty’ipe?

Ejapo temimbo’éndi ta’anga, oihame tei tei tenda mbo’ehagui.
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Cierre:
Reflexione con los estudiantes sobre lo aprendido. ;Como se
sintieron? ;Les gustd la actividad? Epy’amongeta temimbo’éndi
ofemoarandu hagui. ¢ Mba’éicha pefhenandu pejapévo? ¢ Peipota
pejapoéva?

Dia 5: “Adivinanzas”- “Maravichu”

Inicio:
Converse con los estudiantes si conocen las adivinanzas.
EfAemomgeta temimbo’éndi oikuahapa maravichugui.

Desarrollo:
Presente a los estudiantes adivinanzas, interactle con las respuestas.
Emone’é temimbo’épe maravichu, eporandu ha embohovai.

Adivinanzas sobre los Utiles del colegio:

Adivinanza 1
Maravichu petei

/
/
d - /1 _
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~
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Adivinanza 2

Maravi
ichu mok®i
Soy un gtil gque S€ usa para dibujars
Che mbarete a’anga apro ape;
Mi superﬁc'\e es lisa VY mi borde €3 firm
che ape syi ha che apyra hata
Me usan \os estudiantes para crear obras de arte,
Che ipur remi bo'e 0jaP° agu? 'e pora
Y \os profes res para explical conceptos complejos
ha m 'eha ombo’e ha ud mba'e hasyV
;QuE soy - Mava che
Un papet - Kuatia
A - .
Soy un atil que s€ U2 para calcular, Mar d_lvlnanZa 3
Che mbarete apapy ap° agud avichu Mb
Ohap
® Mi teclado €5 aumerico Y mi P talla € clara y
Che ku”a'rend ty papaP vahact mbyryrova isak
Me usan g studiantes para resolver prob\emas
ma ematicos:
Cheipuru t€ oe omboh© 4i hagud apainual
apapykuaha.
) Y \os profeso para Ver ficar \o calculos
ha mbo’ hara ha anetep? papa ®
' sva che

ivinha quatro
Soy Un e\emento que S sa
ue s€ usa parad eva
ior es e istente.




Adivi
e usa para \eer,

Maravich
u
o Soy un gtil que S
Che mbarete moﬁe’éhéme
Mi conten'\do es riado i formato es comod
Che remb kuaa h ha che ko ipord ~emof‘\e‘~
hag
Me usan \os € rudiantes par prender nuevas
coSas:
Cheipurt tem ‘e kuéra of moarandu hagua
ba'e p\/ah\ﬁ\pe,
ra asign lectur sus clases
raimb esyryP

MAdivinanZa 6
aravichu potef

MAdiv_inanZa .
aravichu pokdi

‘ o) \ que S€ sa P
® Che mbarete ambO eh nhague
| g son yertes ¥ mi apuc

~
-
23>




M: divinanza 8
ravichu
poapy
| e usa pard porrar,

| Adivinanza
aravichu porundy

Soy un gtil que S€ usa para colorearls
Che mbarete 2 posa’y hagu?d
Mis colores son VivosY ap\'\cac'\(’)n es facil 4
Che sa'y oV 5 ha af moi hasy'yre:-
Me usan \os est diantes para colorear dibujos;
Cheipury temi bo'e ombP y hagud ta’anga éra.
Y\ profes res par jlustrar conceptos
ha mbo’ehé ochauka h gua apopPY
;Qué S y?-& jvapa che?
o crayon - H chakaveh?

Adivinanza 10
Maravichu po
goy un il que S€ usa pard organizat
Che mbare e F\e\‘\endé e,
g secclo con claras y i disefio €° preiac’.t'\co Y
a'angd nesakd ha che mbiapo ojeipor
por'a’wa
M usan\ estud\antes pard ganiz us notas:
u mimbo € omohend hagu? hembiabo:
ofesores pla ificar S clases:
Ha mbo' hara uer jpora ohagu" imbo'ePY ®
LQué soy? - (Mava che?
cuaderno o agenda - Tembid okuatl
/
24> _ /
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Cierre:
Reflexione con los estudiantes ;Fueron faciles las adivinanzas?
¢ Como se sintieron?

Ehecha temimbo’endi (Hasy'ypa pendéve maravichu??
¢Mba'éichapa pefenandu?

Dia 6: “Domino de utiles escolares” -
“Nembosarai Domino tembiporu
mbo’ehaopegua“

Inicio:

Converse con los estudiantes y pregunte si conocen el juego del
domino.

Enembogueta temimbo’éndi ha eporandu oikuhapa nembosarai
“Dominé”

Desarrollo:

Presente el juego del Domino con figuras de Utiles escolares a
utilizar por los estudiantes durante el ano.

Ehechauka nembosarai “Domino” ta’anga oiporutava temimbo’e
ary aja.

Objetivo del juego - Jehupytyta hembosarai rupive.:

El objetivo del juego es ser el primer jugador en colocar todas sus
fichas de domind en la mesa.

Jehupytyta nembosarai ha'e peteiha omoiva mba’e rypy
“Domind” aripaka ari.

Preparacion del juego - Sako'i hembosarai:
1.- Se barajan las fichas de domind y se reparten entre los jugadores.
2.- Cada jugador debe mantener sus fichas en secreto.

1. Onembovo kuatia hembosarai ha ofiemyasai hembosaraivape.
2. Nembosaraiha ofiongatuva’era mba’e rypy ohechaka'yre. |
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Reglas del juego - Nembosarai renviapouka.

1. El jugador que tiene la ficha de domino con dos objetos escolares
iguales comienza el juego.

2. El primer jugador coloca su ficha de domino en la mesa,
asegurandose de que uno de los extremos coincida con el objeto
escolar de la ficha del jugador anterior.

3. El siguiente jugador debe colocar una ficha de domino que coincida
con uno de los extremos de la ficha anterior.

4. Si un jugador no tiene una ficha de domino que coincida con la ficha
anterior, debe pasar su turno.

5. El juego continuda hasta que un jugador coloque todas sus fichas de
domind en la mesa.

1. Nembosaraiha oguerekova mba’e rypy tembiporu
mbo’ehaopegua mokoi ta’anga ofiepyry hiembosarai.

2. Nembosarai omoi mba’e rypy aripaka ari, ofieha’ava’era omoi
ta’anga memeitéva oiva mboyvegua ha rireguand.i.

3.Nembosardi omoi mba’e rypy, ojoguaitéva petei ta'anga
moyveguagui.

4. Nembosarai ndoguerekéiva mba’e rypy ombohasava’era ihama.
5. Nembosarai oipykui hiembosariaiha omombapeve imba’e rypy
aripaka ari.

Puntuacién - Mba’e pora ahupytyva:

1. Cada ficha de domino que un jugador no ha podido colocar en la
mesa cuenta como un punto.

2. El jugador que gana el juego es el que tiene la menor cantidad de
puntos.

1.Mba’e rypy nomoiva hembosaraiha oipapa petei kyta.
2.Nembosarai oruméva ha'e opytava Kyta'yre.
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Consejos para jugar - Tekombo’e hembosarai hagua:

1. Asegurate de prestar atencién a las fichas de domind que se han
colocado en la mesa para planificar tus proximos movimientos.

2. Trata de mantener una variedad de fichas de domind en tu mano
para tener mas opciones.

3. No te desanimes si no puedes colocar una ficha de domino en un
turno, sigue intentandolo en el siguiente turno.

1.Ejesareko pora va'’era ofnemoiva aripaka ari remomyi hagua nde
mba’e repy.

2. Reguerekova’era heta mba’e rypy ndepépe rembohovai hagua
hetave mba’e.

3. Ani rejepyapy ndereikatuiira remoi ragéve nde mba’'e rypy,
efeha’ante upe rire jey, jey.

Cierre:

Converse con los estudiantes, ¢les gusto la actividad? ;Como se
sintieron?

Efemongeta temimbo’éndi, ¢(ltia’epa rae pefhembosarai?
¢Mba'éicha penenandu?
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: 1
Recursos: =
A
. . Sa? s
o« Cuento del primer dia de clases. -

Imagenes de Utiles escolares.
Hilo para armar la telarana.
Juego de domino con figuras de utiles de colegio.

Evaluacion:

-Observacion continua del progreso de los estudiantes.
-Jesareko mba’éichapa oho temimbo’e kuéra.

-Evaluaciones periédicas de la interpretacion de la lectura en ambos
idiomas.

-Aranduchauka araja jahecha ikumby porapa mokoi iie’éme

-Retroalimentacion constructiva y apoyo individualizado.
-Jehecha jey ha hemombarete teime.




ACTIVIDADES SUGERIDAS

Cuadro de seguimiento de la actividad

Reflexiones Pos — clase

Clases .
PREVIAS A LA CLASE DESPUES DE LA ACTIVIDAD
I | ¢Como respondieron los estudiantes
Inicio: T
| . ; . . | ante la iniciativa del cuento?
Presenté el cuento: “El primer dia de . -
| Escuela” | ¢Se podia observar un entendimiento
| Desarrollo: | al responder las preguntas en los dos
' idiomas? ¢ Cuales?
| Desarrolle las preguntas en los dos | , < .
. ., ¢, Qué palabras puntualmente sabian
| idiomas. Se entendi6 el cuento en | . . o
Clase 1 . pronunciarlas e identificarlas en
| los dos idiomas. I uaran(?
| Re-preguntar durante la actividad en | ¢ o
. ¢, Como se sintieron? Preguntar en
| los casos que sea necesario. | quarani
Cierre: g L
| . L .| Se entendi¢ la respuesta y pregunta
Conversé como se sintieron y realice . .
| . | en portugués. Los alumnos pudieron
la pregunta en los dos idiomas.
I | responderla.
1 1
] 1
I inicio: |
| Presente el juego de la telarafia en | ¢Los estudiantes pudieron responder
| los dos idiomas. I en los dos idiomas?
| Desarrollo: I ¢Como se sintieron? Preguntar en
| Conversé con los estudiantes la | guarani.
Clase 2 | organizacion del juego a realizar, | Se entendid la respuesta y pregunta
| luego jueguen interactuando con las | en guarani.
| dos lenguas. | ¢Los estudiantes pudieron responder?
| Cierre: | Reflexione con los estudiantes sobre
| Conversé como se sintieron y realice | lo aprendido.
I la pregunta en los dos idiomas. I
] [
] 1
| Inicio: I
| Presente a los estudiantes una | . .
- ¢ Pudieron proponer nuevas canciones
| cancién para saludarse, presentar |
. y modo de saludarse?
| los dias de la semana, el estado del | :
[ SAprendieron palabras nuevas en
| ' I guarani?
Desarrollo: g , . .
| . I ¢Como respondieron los estudiantes a
Clase 3 : Converse con los estudiantes, T
puedan realizar variaciones y , preg .
. ¢,Como se sintieron? ¢Les gusto la
| I
proponer nuevas canciones y formas ctividad?
| de saludarse. | . .
| Cierre: I Reflexione con los estudiantes sobre
. : lo aprendido.
| Reflexione con los estudiantes sobre | P
| lo aprendido. I
1 1
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Inicio:

Recorrer la escuela, observando los
diferentes lugares, objetos y cosas

gue encuentran en los caminos
Desarrollo:

Converse con los estudiantes ellos,

¢, Pudieron en las dos
lenguas?

¢, Qué intervenciones realizaste?
Agregue desafios o variaciones para

mantener el interés en los

responder

Clase 4 | . . .| estudiantes.
realicen un croquis del colegio . . o :
I | ¢Pudieron identificar los estudiantes?
arando los lugares. .
| . | ¢Pudieron dar respuesta en las dos
Cierre:
. : lenguas?
| Reflexione con los estudiantes | - .
. ¢Les gusto la actividad? ¢Coémo se
| sobre lo aprendido. | =
sintieron?
| I
| I
1 1
] 1
| Inicio: | ¢Saben que son las adivinanzas?
| Conversé con los estudiantes si | ¢Entendieron las adivinanzas en
| conocen las adivinanzas. I guarani?
| Desarrollo: ¢,Como te das cuenta de que se
Clase 5 : Presenté a los estudiantes = entendio? ¢ Nombro las respuestas en
adivinanzas, interactte con las = guarani?
' respuestas. ' ¢Fueron faciles las adivinanzas?
| Cierre: I : Cémo se sintieron?
| Reflexione con los estudiantes. I
Inicio: , -
. Su relato fue en guarani y espafiol,
Motive a los alumnos en la , : -,
L, . . ., Como fue tu intervencion?
presentacion del juego a realizar. : .
¢Pudieron entender el juego a
Desarrollo: .
. . : realizar?
Se les explica como se realiza el , . .
. . : Agregué desafios o variaciones para
Clase 6 | juego, pueden realizar las variantes

necesarias para el grupo, comienzan
a jugar.

Cierre:

Dialogué con los estudiantes

mantener el interés.

El macho y la hembra.

¢Les gusto el juego? ¢ Como se
sintieron?
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Secuencia: El Cuerpo Humano ~~_
“Tete ava rehegua”

\\

Tiempo: 6 dias

partes del cuerpo

Fundamentacion:
La ensefanza del cuerpo humano es fundamental para
el desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifos, ya
que les permite comprender y relacionar las diferentes
partes del cuerpo con sus funciones, desarrollar la
conciencia corporal y la autoestima, y fomentar la
curiosidad y el interés por el conocimiento. Al explorar y
aprender sobre su propio cuerpo, los nifhos pueden
reconocerse y aceptarse a si mismos y de este modo, se
incentiva la interaccion docente-estudiantes en las dos
lenguas, Espanol — Guarani.

Objetivos Generales:

Conocer las partes del cuerpo
humano y su funcién basica.

Comprender las funciones
basicas de cada parte del
cuerpo.

Desarrollar la conciencia

corporal y la autoestima.
Ampliar el vocabulario en ambos
idiomas (espanol y guarani).

Desarrollar habilidades
comunicativas a través de
diferentes lenguas.
Fomentar la inclusion y el
trabajo en equipo.
Desarrollar habilidades de

observacion, exploracion
experimentacion.

y

Conceptos:

e Partes del cuerpo humano:
Cabeza, Torsos, Brazos, Piernas.

« Organos de los sentidos (0jos,
nariz, boca, oidos, piel).

e Funciones basicas de cada

parte del cuerpo.

Contenidos: Vocabulario

3D

Identificar y nhombrar las partes
basicas del cuerpo humano,
como la cabeza, el torso, los
brazos y las piernas, en ambos
idiomas (espanol y portugués).
Reconocer las funciones basicas
de los 6rganos de los sentidos,
como ver con los ojos y oir con
los oidos.

Demostrar conciencia corporal
bdsica, como tocar diferentes
partes del cuerpo y reconocer
SUS propias emociones.

Describir la estructura basica del
cuerpo humano, incluyendo los
huesos, las articulaciones y los
organos internos.

Capacidades:

Pensamiento critico.

Aprender a aprender.
Resolucion de problemas.
Trabajo con otros.

Compromiso y responsabilidad.



Actividades:

Dia 1: "; Cuantas partes del cuerpo conoces?"
;Mboy pehéngue tete rehegua reikuaha?

Inicio:

Pregunte a los estudiantes qué partes del cuerpo conocen y realiza
una lluvia de ideas en el pizarrén. Aporandu temimbo’épe mba’e
pehéngue tete rehegua peikuaha ha ajapo ama imoa ogyhaime.

Desarrollo:

Presente la lamina de ESI y converse sobre diferentes partes del
cuerpo y sus respectivos nombres. Pide a los estudiantes que vengan
a sefalar las partes mencionadas. Solicite que cada estudiante dibuje
SuU propia version de un cuerpo humano en su cuaderno.

Ahechauka ta’anga guasu ESI rehegua ha ahemongeta ambue
tete pehénguegui ha héra hekope. Ajerure temimbo’épe
tohechauka pehéngue he'ivama. Ajerure temimbo’épe to hai
ita'anga tee teterehegua ikuatiahaime.

Cierre:

Reflexionen sobre las partes del cuerpo y su funcién. Pregunte: "; Por
gué es importante cada parte? Py'amongeta tete pehéngue ha
ijapopy. Porandu: ; Mba’ére imomba’etéva tete pehéngue?

TOPE'A

JURY TOPE

TEMBE

AHY'O

AAAAA

PURL'A

TETYMA \
/ \ TENYPYE
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Dia 2: "Construyendo nuestro cuerpo"
“Jajapovo nande rete”

Inicio:

Expligue que van a crear un modelo del cuerpo humano utilizando
plastilina.

Ja'e jajapotaha petei tete ava ra’anga rehegua mba’e hu'i
rupive.

Desarrollo:

En grupos, los estudiantes realcen con plastilina las diferentes
partes del cuerpo y las ensamblan. Luego, completen con detalles
(ojos, boca, etc.).

Atype, temimbo’e ojapéta mba’e hu'iG rupive ambue tete
pehéngue ha tomboja. Upéi tomoi pehéngue as’ivéva(tesa, juru,
ha ambue...

Cierre:

Cada grupo presente su modelo al resto de la clase y explique
brevemente la funcién de cada parte.

Petei ohechauka ita’anga ha heita mba’e popy ojate tei tei.




Dia 3: "El cuerpo en movimiento"

Inicio:

Trabaje en un espacio abierto y explique lo que van a aprender
sobre como se mueven las partes del cuerpo, especificar qué parte
es. Tomba’apo tenda potime ha tomyesaka mba’éicha omyi tete
pehéngue ha tohechauka mba’e pehéngue ha’'e.

Desarrollo:
Realice un juego de imitacion (el espejo). El estudiante realiza un
movimiento de una parte del cuerpo y dice que parte es. El
companero realiza el mismo movimiento.
Ojapo petei nembosarai (Itangecha). Temimbo'’e omomyi tete
pehéngue ha he'i mba’e pehéngue hd’e. Iiiru ojapo momyi
meméite.
Ejemplo: Pies (el estudiante toca sus pies y el companero imita lo
mMismo).

Brazos (el estudiante mueve sus brazos y el companero
imita lo mismo).

Cierre:

Reflexionen sobre cémo cada parte del cuerpo ayuda en el
movimiento y la actividad diaria.

Py'amongeta tete pehénguerehe ha mba’éicha hanepytyvo
momyipe ha tembiapo ara ha arape.




Dia 4: "Los cinco sentidos"
“Po temiandu”

Inicio:

Pregunte a los estudiantes qué sentidos conocen y cémo los
usamos.

Porandu temimbo’épe mba’e temiandu peikuaha ha mba’éicha
jaipuru.

Desarrollo:

Organicen estaciones donde los estudiantes puedan experimentar
cada sentido (vista, oido, tacto, gusto, olfato). Ejemplos: ver
diferentes colores, escuchar sonidos, tocar texturas, probar frutas,
oler especias.

Nambosako'i tenda ikatu hame temimbo’e oipuru
temiandu(Techapy, apysa, pokoandu, he’andu, hetiha)
Techapyra: jahecha ambue sa'y, hahendu ipuva, japoko ambue
ape, haha'a ambue yva, hahetll ambue hyakua.

Cierre:

Converse sobre cual es su sentido favorito y por qué es importante
cada uno.

Nemongeta mavapa ha'e temiandu jaipotdveva ha mba’ére
ofnemomba’e guasu tei tei.
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Dia 5: "Juego de las partes del cuerpo, loteria
de imagenes" “Nembosarai tete pehéngue,
poa rekaha”.

Inicio:

Expligue que van a jugar a un juego de la loteria de imagenes sobre
las partes del cuerpo.

Myesakda mba’épa nembosaraita poa rekaha ta’anga tete
pehéngue rupive.

Desarrollo:

En parejas los estudiantes arman un cuerpo humano con las tarjetas
de imagen que van saliendo en la loteria. Gana el grupo que complete
el cuerpo humano primero.

Temimbo’e mokoihame ojapéta tete ava rehegua kuatia hata mini
rupive osénguevo poa rekahagui.

Cierre:

Revise las partes del cuerpo que aprendieron. Pregunte: "¢ Cual fue la
parte mas dificil de salir?"

Jahecha jey tete pehéngue jaikuahava. Porandu: “;Mba’e hd'e
pehéngue hasyvéva?”

%‘ MATERIAL DIDACTICO
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Dia 6: “Poesias de las partes del cuerpo”
“Ne’époty tete pehénguegui”

Inicio:

Explique: “Hoy vamos a descubrir algo magico sobre nuestro
cuerpo. Vamos a aprender poesias que nos ensefan para qué
sirven nuestras partes. ¢ Estan listos?".

Myesaka: “Koarape jahechata mba’e ipajéva nanderetégui.
Jaikuahata mara jaipuru pehéngue tete rehegua. ;Peima?

Desarrollo:

Nombren las partes del cuerpo de manera pausada: cabeza, manos,
pies, nariz, 0jos, boca. Anime a los estudiantes a participar y repite si
es necesario.

Nomeiem as partes do corpo devagar: cabec¢a, maos, pés, nariz,
olhos, boca. Anime aos estudantes a participar e repete se é
necessario.

Después de recitar, pregunta: “;Donde estda tu cabeza? ;Qué
podemos hacer con ella?”.

Anime a los estudiantes a tocar su cabeza y responder: “Pensar,
mirar, mover".

Repite con otras poesias (manos, pies, 0jos, etc.), acompahando
cada una con preguntas y gestos relacionados.

Cierre:

Expligue: “Hoy vamos a descubrir algo magico sobre nuestro
cuerpo. Vamos a aprender poesias que nNos ensenan para qué sirven
nuestras partes. ¢ Estan listos?”.

Porandu: ;Mba’e tete pehéngue jaipuru ko'’arape? ;Mba’'e ikatu
jajapo heseve? Nahendu mbohovai kuéra ha fRamombarete:
Nande rete ipaje ikatuhare famomyi ha jajapokuahdare heta
mba’e.
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« Pizarrén. - Ogyhai. -
e Marcadores de pizarrén. - Ogyhai haiha
e Tijeras. - Jetapa kuéra
e Papeles de colores. - Kuatia sa'yhetava
e Plastilina. - Mba'e hu't
e Tarjetas con imagenes de los sentidos. - Kuatia hata mini
temiandugui.
e Tarjetas con imagenes del rompecabezas. - Kuatia hata mini
Nembojuehe

Piezas de la loteria partes del cuerpo. - Pehéngue poa rekaha tete
pehéngue rehegua

Dibujo del cuerpo humano, materiales de manualidades, tarjetas de
juegos, espacio suficiente para actividades. - Ta'anga tete rehegua,
mba’e tembiapora popegua, kuatia hata mini hembosarai rehegua,
tenda jepyso porava tembiapora.

Evaluacion:

Observacion de las actividades. Tembiapo nema’é.

Participacion de los nifos. Mitanguéra rembiapo,

Evaluaciones formativas y sumativas. Aranduchauka mbo’ehapegua
ha paha rehegua.

Aplicacion de los conceptos aprendidos. Jepuru arandu pyahu
jaikuahava.



Cuadro de seguimiento de la actividad

Clases

Clase 1

Clase 2

ACTIVIDADES SUGERIDAS
PREVIAS A LA CLASE

Inicio:

Pregunte a los estudiantes qué
partes del cuerpo conocen y realiza
una lluvia de ideas en el pizarron.
Desarrollo:

Presente la lamina de ESI vy
converse sobre diferentes partes
del cuerpo y sus respectivos
nombres. Pide a los estudiantes
gue vengan a sefialar y nombrar las
partes mencionadas.

Cierre:

Reflexionen sobre las partes del
cuerpo y su funcion.

Inicio:

Explique que van a crear un modelo
del cuerpo humano con plastilina.
Desarrollo:

En grupos, los estudiantes realcen
con plastilina las diferentes partes
del cuerpo y las ensamblan. Luego,
completen con detalles (ojos, boca,
etc.).

Cierre:

Cada grupo presente su modelo al

resto de la clase y explique
brevemente la funciobn de cada
parte.

Refle'xiones Pos - clase
DESPUES DE LA ACTIVIDAD

¢, Como respondieron los estudiantes
ante?

¢ Se escucha un entendimiento al
responder las partes del cuerpo en los
dos idiomas? ¢ Cuéles?

¢, Qué palabras puntualmente sabian
pronunciarlas e identificarlas en
guarani?

Los estudiantes ¢ Pudieron responder
las diferentes partes del cuerpo
humano?

¢Por qué es importante cada parte?

¢Los estudiantes pudieron responder
en los dos idiomas?

¢,Como se sintieron? Preguntar en
portugueés.
¢Pudieron decir en portugués las

diferentes partes del cuerpo, mientras

realizaban con plastilina el cuerpo
humano?
Se entendio la respuesta y pregunta en
guarani. \\
Los estudiantes pudieron explicar las \
funciones de cada parte del cuerpo en \\
portugués.
Reflexione con los estudiantes sobre lo
aprendido.
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Clases

Clase 3

Clase 4

ACTIVIDADES SUGERIDAS
PREVIAS A LA CLASE

Inicio:

Trabaje en un espacio abierto y
explique lo que van a aprender sobre
como se mueven las partes del
cuerpo, especificar qué parte es.
Desarrollo:

Realice un juego de imitacion (el
espejo). El estudiante realiza un
movimiento de una parte del cuerpo y
dice que parte es.
El compairiero
movimiento.
Cierre:
Reflexionen sobre como cada parte
del cuerpo ayuda en el movimiento y
la actividad diaria.

realiza el mismo

Inicio:

Pregunte a los estudiantes qué
sentidos conocen y cOmo los
usamos.

Desarrollo:

Organicen estaciones donde los

estudiantes puedan experimentar
cada sentido (vista, oido, tacto, gusto,
olfato). Ejemplos: Ver diferentes
colores, escuchar sonidos, tocar
texturas, probar frutas, oler especias.
Cierre:

Converse sobre cuél es su sentido
favorito y por qué es importante cada
uno.
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Refle'xiones Pos — clase
DESPUES DE LA ACTIVIDAD

¢Aprendieron
guarani?
¢,Pudieron realizar el juego del espejo y
nombrar las partes del cuerpo?
¢,Pudieron proponer nuevos juegos con
las partes del cuerpo?

¢,Como respondieron los estudiantes a
estas preguntas?

¢Como se sintieron? ¢Les gusto la
actividad?

Reflexione lo aprendido con los
estudiantes sobre cada parte del
cuerpo, y como ayuda en el movimiento
y la actividad diaria.

palabras nuevas en

¢Pudieron responder en las dos
lenguas, los sentidos que conocen?

¢, Qué intervenciones realizaste?
Agregue desafios o variaciones para
mantener el interés en los estudiantes.
¢, Pudieron identificar los estudiantes los
diferentes sentidos y nombrarlos?
¢Pudieron dar respuesta en las dos
lenguas?

¢Les gusto la actividad? ¢Cuéal es su
sentido favorito? ¢Como se sintieron?

¢ Por qué es importante cada sentido?
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Clases

Clase b

Clase 6

ACTIVIDADES SUGERIDAS
PREVIAS A LA CLASE

Inicio:

Explique que van a jugar a un juego
de la loteria de imagenes sobre las
partes del cuerpo.

Desarrollo:

En parejas los estudiantes arman
un cuerpo humano con las tarjetas
de imagen que van saliendo en la
loteria. Gana el grupo que complete
el cuerpo humano primero.

Cierre:

Revise las partes del cuerpo que
aprendieron. Pregunte: "¢Cudl fue
la parte mas dificil de salir?"

Inicio:

Explique: “Hoy vamos a descubrir
algo magico sobre nuestro cuerpo.
Vamos a aprender poesias que nos
enseflan para qué sirven nuestras
partes. ¢ Estan listos? .

Desarrollo:

Nombren las partes del cuerpo de
manera pausada: cabeza, manos,
pies, nariz, ojos, boca. Anime a los
estudiantes a participar y repite si
es necesario.

Cierre:

Pregunte: ¢Qué partes del cuerpo
usamos hoy? ¢Qué podemos hacer
con ellas? ”.

Escucha sus respuestas y refuerza:
“Nuestro cuerpo es magico porque
podemos moverlo y usarlo para
muchas cosas”.
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Refle’xiones Pos — clase
DESPUES DE LA ACTIVIDAD

¢, Saben que son las adivinanzas?
¢Entendieron las adivinanzas en
portugués? ¢;Cémo te das cuenta de

que se entendi6? ¢Nombré las
respuestas en guarani?
¢Fueron faciles las adivinanzas?

¢, Como se sintieron?

Su relato de las poesias fue en
espafol y guarani, ¢(Como fue tu
intervencién? ¢ Pudieron aprender las
poesias en los dos idiomas?

Agregué desafios o variaciones para
mantener el interés.

¢Les gusto las poesias? ¢Como se
sintieron?

¢, Qué partes del cuerpo usamos hoy?
¢,Qué podemos hacer con ellas?
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Proyecto: Mi familia -
Che régaygua

Tiempo: 8 dias

Fundamentacion:

Este proyecto de las familias esta pensado,
para que los ninos puedan interactuar con
el docente y sus familias, utilizando las dos
lenguas, espanol y guarani, vivenciando
sus costumbres y creencias familiares.

Obijetivos Generales: Contenidos: Vocabulario
e Ampliar el vocabulario e Miembros de la familia (mama3,
relacionado con la familia. papa, hermanos, abuelos, tios,

e Desarrollar habilidades etc.) en espanol y guarani.
comunicativas en ambas *® Actividades que se realizan en
lenguas. familia (comer, jugar, leer, etc.).
e Promover la valoracién de la ¢ Afectos y emociones
diversidad familiar y cultural. relacionadas con Ila familia

(amor, alegria, tristeza, etc.).

Conceptos: Capacidades:

e |La familia como grupo social e Pensamiento critico.
fundamental. Aprender a aprender.

miembro de la familia.

e la importancia de la
comunicacion y el afecto en
la familia.

Trabajo con otros.
Compromiso y responsabilidad.

[ )

e Los rolesy funciones de cada e Resolucion de problemas.
[
[ )
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Actividades

Dia 1: “Cuento: La fiesta del Pacu”

Inicio: Presente del cuento a los estudiantes.

La fiesta del Pacu

En un pueblito de Corrientes, a orillas del rio Parang, vivia una
familia muy unida. El papad era pescador, la mama era
cocinera y tenian dos hijos, Ana y Juan. Un dia, decidieron
hacer una gran fiesta para celebrar la pesca de un pacu
gigante.

Invitaron a todos sus amigos y familiares, incluyendo a sus
vecinos indigenas. Juntos, prepararon comidas tipicas como
el chipa y el locro. Los nifios pintaron sus caras con colores
vibrantes y bailaron al ritmo del chamamé.

Durante la fiesta, los abuelos les contaron leyendas sobre el
rio Parand y los animales que lo habitan. También
compartieron historias sobre sus ancestros y las tradiciones
de su pueblo.

Al caer la noche, todos se reunieron alrededor de una fogata y
cantaron canciones en diferentes idiomas. Fue una noche
magica llena de alegria y unioén.
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Desarrollo:

Lea el cuento a los estudiantes y realice preguntas de intervencion
en espanol y guarani.

El lugar de la re-pregunta es muy importante para que la actividad
ponga en evidencia la comprension lectora fundamentalmente ante
los interrogantes en ambas lenguas.
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Cierre:
Luego de la actividad realizada pregunte en guarani: ;Les gusto el
cuento?;Cémo se sintieron? Ronemongeta tembiapdégui
romombe’u, (Mba’éichapa rofiefiandu?

Dia 2: “Mi Familia”

Inicio:

Retome las ideas trabajadas en el cuento.
Converse con los estudiantes sobre su familia y como esta compuesta.

Desarrollo:

Formule interrogantes en espanol y en guarani:

¢ Quiénes forman parte de tu familia? Mavapa ha’e nde régaygua.
¢ Qué hace cada uno? Mba'épa ojapo te tei ha'e kuéra.

¢ Qué hacen juntos? Mba'e ojapo onondive.

Posteriormente solicité que dibujen a su familia, utilizando diversos
recursos y colocando el nombre de cada integrante de la familia en
espanol.

Cierre:

Socialice con los estudiantes las producciones realizadas, para la
siguiente clase solicite una foto/dibujo de su familia para trabajar en
equipos.
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Dia 3: “Roles y funciones de las familias”

Inicio:
Retome la clase anterior, organice en grupos pequenos a los
estudiantes.

Desarrollo:

Solicite a los estudiantes, que mencionen a los integrantes de su
familia en las fotos/dibujos, comenten los roles y funciones en ambas
lenguas.

Roles y funciones:

Mama: Mba’épa ojapo Sy...
Papa: Mba’épa ojapo Ru / Tuva...
Hermanos: Mba’épa ojapo Joyke'y...
Abuelos: Mba’épa ojapo Taméi...
Tios: Mba'’épa ojapo Tuty / Sy'y...

Cierre:
Converse sobre la actividad realizada con el grupo total y realice la
pregunta: ¢ Coémo se sintieron? ¢Mba'éichapa penefandu?
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Dia 4: “Registro de roles”

Inicio:
Retome la clase anterior, converse sobre los roles y funciones que
realizan en las familias.

Desarrollo:
Con los aportes de todos los estudiantes, registre en un afiche un
cuadro en espanol sobre roles y funciones mencionados en la clase.

Cierre: o §

Dialogue sobre Ila actividad realizada y comente: ;CoOmo se
sintieron? Ronemongeta tembiapégui romombe’u, Mba’'éichapa
ronefandu

Dia 5: “Un cuento en guarani”

La fiesta del Pacu

Petei tava'i Taraguipe, y Parana rembe'ype, oiko va'ekue égaygua
ojohayhuva. Ituva pirakutuhdra, isy tembi'u mbojyhara ha oguereko
mokoi memby. Ana ha juan. Petei arape ojapo vy’a guasu onemomora
hagua pirakutu paku guasu ara.

Oipepiru inirunguérape ha ogayguape, avei opa te'yi ogaykére oiva.
onondivéi, ombojy heta tembi’'u chipa ha lokro jepe. Mitanguéra
ombosa’y vera hova kuéra ha ojeroky heképe mba’epu pora hérava
chamame.

Vy'a guasu jave, Tamoéi kuéra omombe’'u mombe’upy Parana rehegua
ha mymba oikéva ipype. Avei oje'é tembiasakue ijypykuéragui ha
arandu ymaguaregui.

Pyhare vove, opava onembyaty tata jerére ha opurahéi ambue ne’éme.
Ha’'e petei pyhare poraiteva oimehape vy'a ha joaju.

-
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Inicio:
Solicite la escucha atenta del cuento, y consulte a los estudiantes:
¢A qué les hace acordar esta historia? ¢Ya la han oido antes?

Desarrollo:
Retome las respuestas sobre las funciones que cumplen cada
integrante de su familia, y relacione con el concepto de “tradicion”.

Converse sobre las tradiciones que tiene cada familia y la tradicion
gue se evidencia en el cuento.

¢(Cudles son las tradiciones de tu familia? ¢Mba’éichapa ha'e
arandu ymaguare nderégaygua kuéragui?

Por ej. Comidas tipicas, dias festivos, etc

Tembi'u: Chipa, mbeju, mabaipy, chipa mboka.

Por ej. Karai octubre, 1 de agosto, Angeles somos, entre otros.

Cierre:
Converse sobre la actividad realizada: ;COmo se sintieron?
Rofnemongeta tembiapégui romombe’u, Mba’éichapa rofiefiandu

La tradicion es el conjunto de
costumbres, creencias y prdcticas que
se transmiten de generacion en
generacion dentro de una comunidad o
cultura. Estas pueden incluir
celebraciones, rituales, y maneras de
hacer las cosas que se mantienen a lo
largo del tiempo.

Dia 6: “Obsequio para la familia”

Inicio:
Retome lo trabajado hasta el momento en el proyecto: integrantes de
la familia, funciones, tradiciones, relaciones con el cuento.
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Desarrollo:

Proponga como consigna, realizar de manera individual un obsequio
para la familia, utilice la foto/dibujo.

Anime a los estudiantes a decorar el obsequio utilizando papeles de
colores, tijeras, pegamento y fibras de colores, realizando marcos de
colores, entre otras opciones que puedan sugerir los estudiantes.

Cierre: Presente su obsequio a sus compaferos contando lo que
realizaron.
Hechauka jopéi irunguérape, amombe'u jave mba'éichapa

ojejajapo.
‘ ‘ a

jetapa mbojaha haiha hetasayva kuatia heta sayva
tijeras pegamento  |apices de color papeles de color

Inicio:
Inicie la clase dialogando sobre los obsequios creados y el afiche de
roles y funciones de cada integrante de la familia.

Desarrollo:

Introduzca el tema “juego”, consultado: ;A qué les gusta jugar en sus
casas? ;Quieren que juguemos a la familia?

Organice el juego dramatico: ;Qué necesitamos para jugar a la
familia? Mba’épa haikotevé hembosarai hagua ogaygudicha ;Con
gué cocinamos? Mba’'épe rombojy tembi'u ;Con qué se limpia?
Mba'épe hamopoti.

Cierre:
Organice y converse con los estudiantes sobre los elementos que
deberan traer de sus casas para jugar en la proxima clase.
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Dia8: “Juego a la familia” N

Inicio:
Organice los espacios para jugar junto a los estudiantes.

Desarrollo:
Motive a jugar en diferentes espacios. Intervenga en los luegos
rotando los roles y funciones.

Cierre:

Reflexione junto a los estudiantes sobre los juegos y roles que
eligieron, invite a completar las frases:

Jugando me senti... Nembosaraime afiefiandu:

Rofiemongeta tembiapégui romombe’u, Mba’éichapa rofhenandu

Recursos:

Libros infantiles sobre familias. Aranduka mita rehegua
Fotos familiares. Ta'anga égaygua Kuéra
Materiales para manualidades. Tembiporu poapo rehegua

Evaluacion:

- Observacion continua del progreso de los estudiantes.
- Evaluaciones periddicas de lectura en ambos idiomas.
- Retroalimentacion constructiva y apoyo personalizado.




Cuadro de seguimiento de la actividad

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Reflexiones Post — clase
REPONDER A LAS

Clases
PREVIAS A LA CLASE PREGUNTAS, ESCRIBIR LAS
REPUESTAS
| Inicio: En la conversaciéon con los |
| estudiantes intentar que se evidencie si |
| utilizan las dos lenguas al comentar el |
| cuento. | , .
¢,Como respondieron ante la
Desarrollo: Al responder las preguntas. , .. . .
| . . , - I iniciativa del cuento?
¢,Cudles entendieron mas, espafol o . -
I uaran(? | ¢Se podia observar un entendimiento
Clase 1 | . ' - | de las palabras en guarani al realizar
Re-preguntar durante la actividad en los i
| . | las preguntas? ¢Cuéles?
casos que sea necesario.
| Cierre: Ver posibilidad de preguntar I
I “como se sintieron” en guarani. |
| £ Qué incidencia tiene el guarani en las |
| respuestas de los estudiantes? |
I I
1 1
1 1
| Inicio: Retomando el cuento organizar |
| intervenciones en el idioma guarani, si |
| S€ evidencia poca  participacion, |
I trabajando en cada una de las lenguas. I ¢, Los estudiantes pudieron identificar
| Desarrollo: Observar el dialogo que I los integrantes de su familia?
realizan los estudiantes mientras dibujan = ¢Qué palabras puntualmente
Clase 2 | . | .
a su familia. sabian?
| Enunciar la consigna en guarani, I ¢,Pudieron pronunciarlas e
| observar el nivel de comprension por I identificarlas en guarani?
| parte de los estudiantes. |
| Cierre: Enfatizar pedido de la foto/dibujo |
| para proxima actividad. |
| |
1 |
| Inicio: Organizar los grupos de manera |
| que puedan interactuar entre ellos. | ¢Saben como se dice.... en guarani?
| Desarrollo: Cuando el docente escriba | Decir la palabra en guarani...
| las palabras en el pizarron, de manera | ¢Saben como se dicen en espafiol?
Clase 3 | simultanea mencionar sus significados | ¢Aprendieron palabras nuevas en
| en guarani. También se puede preguntar | guarani?
| si saben como se diria... palabra, en la | ¢Cémo respondieron a estas
| lengua guarani. | preguntas?
I I
1 1
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Clases

Clase 4

Clase 5

Clase 6

ACTIVIDADES SUGERIDAS
PREVIAS A LA CLASE

.Se evidencia conocimiento de los estudiantes
sobre el tema hablado? ¢Se observa mayor
participacion al mencionar palabras relacionadas a
su familia en la lengua guarani? Registrar lo que
van explicando los estudiantes en el pizarrén.

Desarrollo: Registrar los roles y funciones que van

diciendo los estudiantes que realizan en las
familias, hacerlo en espafiol e intervenir en
guarani.

En el dialogo hablar en ambas lenguas

Las intervenciones y las

re-preguntas hacia los estudiantes hacerlas en
guarani, observar su entendimiento con respecto.

a la lengua guarani en relacion a los roles y
funciones.

Inicio: Las preguntas de inicio: ¢A qué les hace
acordar esta historia? ¢Ya la han oido antes?
pueden ser enuniadas en ambas lenguas.

El objetivo es que los estudiantes puedan
evidenciar que se trata del mismo cuento
escuchado con anterioridad. Las preguntas y re-
preguntas deben buscar evidenciar la relacion.
Desarrollo: hacer la lectura del cuento en guarani y
las preguntas de interpretacion también en espafiol
y guarani.

Trabajar la re-pregunta.

Desarrollo: Los elementos utilizados en el obsequio
mencionarlos en guarani.

Cierre: Verificar si al contar como realizaron la
actividad utilizan palabras en guarani.

B3

Refle'xiones Pos — clase
DESPUES DE LA ACTIVIDAD

¢Pudieron responder en
las dos lenguas?

¢, Qué intervenciones
realizaste?

¢SEntendieron el cuento
en guarani? ¢Como te
das cuenta de que se
entendi6? ¢ Nombro
personajes en guarani?

¢Pudieron dar respuesta
en las dos lenguas?

Su relato fue en guarani
y espafiol, ¢Como fue tu
intervencion?

- o= =D o ey,
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ACTIVIDADES SUGERIDAS Reflexiones Pos — clase

Clases PREVIAS A LA CLASE DESPUES DE LA ACTIVIDAD

Inicio: Hacer preguntas en ambas
lenguas.
Desarrollo: Enfatizar con otras preguntas

La organizacion de los utensilios
que tienen que traer para el juego

Clase 7 . L. ..
respecto a la familia y sus quehaceres. = dramatico, los hicieron en los dos
Registrar las respuestas, realizar ' idiomas, ¢cémo fue tu intervencion?
intervenciones si lo requieren.
, . Durante el juego draméatico, hablan
Desarrollo: organizar el salon con los . , -
. . . e interactian en los dos idiomas.
diferentes espacios de juegos , . :
Clase 8 ¢, Como realizaste el monitoreo de

dramaticos, observar las comunicaciones
gue realizan en los juegos e intervenir si
€s necesario.

las actividades realizadas? ¢Qué
instrucciones realizaste?




Proyecto: “Cumpleainos”

“Aramboty”

Tiempo: 9 dias :

Fundamentaciéon: El cumpleanos en la
vida de una persona es un momento
especial, y lo tenemos para celebrar. Este
trabajo, lo realizamos pensando en las
emociones que surgen en este emotivo
momento, la organizacidn que requiere
hacerlo, donde interactuan colores,
numeros, juegos y festejos de un no
cumpleanos utilizando las dos lenguas.

Objetivos Generales: Contenidos: Vocabulario

. Amp!iar el vocabulario L Afeces y crreElanEs
relacionado con los relacionados con los festejos
cumpleanos en espanol 'y (Amor, alegria, sorpresa, etc.)
guarani. e Cumpleanos y celebraciones

e Desarrollar habilidades (Torta, invitados, adornos,
comunicativas y de expresion a comida, juegos, musica, etc.)

través de dos idiomas.

o Difundir la lectura y los videos ConceptOS:
COMO recursos importantes en
diferentes momentos.

« Fomentar la integracion y el
trabajo en equipo, celebrando . Expresion de emociones vy
el no cumpleafos de todos los sentimientos a través de la
integrantes de manera creatividad.

significativa y divertida. e La valoracion de la amistad y el
companerismo.

e Trabajo en equipo y
colaboraciéon para lograr un
objetivo comun.

Capacidades:

¢ Pensamiento critico.

Aprender a aprender -
Resolucion de problemas. - £
Trabajo con otros. ’, - 1
Compromiso y responsabilidad. / -
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Actividades
Dia 1: “Cuento: Asaje”

Inicio:

Presente el libro “Asaje”. ]

(pags. 14 a 23). m]kq]:
TP, S —

Desarrollo: v G o e

Incentive a la curiosidad por conocer el -1"»“2-‘-1

libro: ¢ Alguien puede leer el titulo? Ae’e i
¢Saben coémo se pronuncia Asaje? (Qué W
significa?

Asaje héra avane'éme ha karai ne'éme \
"siesta" {
¢En sus casas hay libros de cuentos?
cAlguien se los lee? ; Quién? yi/
Mavapa. Oime aranduka o6gape. |
Oimépa omone’éva. Mava.

Gobierno
g &=

Cierre:
Reflexione junto a los estudiantes sobre lo aprendido, converse
sobre la actividad.

Dia 2: “Cuento: Cumpleaiios de Peru”

Inicio:
Relate el cuento: “Cumpleanos de Perd”. Realice la lectura en voz
alta del cuento en sus versiones espanol y guarani.
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Desarrollo:

InteractUue con preguntas sobre el cuento. ;Qué version les
gustdé mas: en espanol o en guarani? (Qué estaba haciendo
Peru? ;Con quién estaba? ;Como se sentia Peru por el festejo
de cumpleanos? ;Qué cosas necesitaron para festejar el
cumpleanos?

Mba’e ne’'épe peipotave: Karai he'éme téro avane’éme. Mba’e
ojapo Peru. Mavandipa oi. Mba’éichapa onenandu Peru
hidramboty Aembohoryhame. Mba’e haikotevé
Aambohoryséro nane aramboty.

Maitei

Cheréra

Cheréra

Cierre:
Registre en un afiche en espanoal, las palabras en guarani que
aprendieron sobre el cumpleanos a partir del cuento.
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Dia 3: Los cumpleaios

Inicio:

Identifique en las imagenes que ilustran el cuento las emociones
gue transmiten las caras del personaje: por ejemplo: Feliz (vy "a),
Triste (vy "a "y), Miedo (kyhyje).

Oralmente repase las emociones que se mencionaron en guarani.

Desarrollo:

Pregunte a los estudiantes sobre su Ultimo cumpleanos: ¢Saben
cuando es su cumpleanos? ;Qué hicieron para festejar? ;Les gusta
comer torta en los cumpleanos? ;Como se sintieron? ;Qué se hace
en los cumpleanos?;Si queremos festejar que necesitamos?

Realice junto a los estudiantes una lista de cosas se necesitan para
festejar un cumpleanos.

Por ej:Torta, globos, vela, cartel de felizcumpleanos, etc.

(Chipa he’é, mba’eavoa, tataindy, kuatia aramboty rehegua, ha
ambue)

Peikuahapa araka’e pende aramboty. Mba’éichapa peguerohory.
Pe'Usepa chipa he'é arambotyme. Mba’éichapa pefhehandu.
Mba’épa ojejapo arambotyme. Namboguerohorysero, mba’épa
Raikoteveé.

Cierre:
Proponga que dibujen la carita/emoji de la emocién que sintieron
con este relato de su cumpleanos. Incentive al argumento.

Inicio:
Converse sobre lo trabajado en la clase anterior, ¢ A qué jugamos en
los cumpleafios? Mba'’épa hafilembosardi arambotyme.

Desarrollo:
Proponga como actividad: Pensar diferentes juegos que usualmente
se juegan en los festejos de cumpleanos. Organice alguno de ellos

para posteriormente iniciar ese juego. é
Ej: Escondida- mbopa - rayuela, etc. e T
Jajapo nembosaraiha ojeiporuva arambotym ivha - mboépa -

rayuela, ha ambue... s

Cierre:
Juegue junto a los estudiantes, interactue:
¢cComo se sintieron? Que juegos
qguedaron pendientes para la proxima
clase?

?
©
-
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Dia 5: Los n

Inicio:
Presente los numeros en espanol y guarani del1a 10.

Desarrollo:

Comparte nuevamente el cuento del cumpleanos de Peru para que
los estudiantes descubran cuantos globos tiene en su fiesta.

Brinde a los estudiantes una hoja en la que debe dibujar la cantidad
de globos que corresponda a su edad. Posteriormente indique que
cologuen el numero correspondiente a la cantidad de globos
dibujados.

Organice un cuadro con los numeros del 1 al 10 en espanol y
pronuncielos en guarani.

At
il

‘.‘ )‘-.‘-l
;v Petei, mokdi, mbohapy, irundy, po

!

Cierre:

Incentive a que los estudiantes muestren a sus companeros
cuantos globos dibujaron, pueden contar y compartir la edad
tienen. (Cuantos afnos van a cumplir proximamente? ;Saben
como se dice ese nUmero en guarani?

Dia 6: Los colores

Inicio:
Presente la seccion del libro: El cumpleanos de Perd, muestre los
colores de los globos que se visualizan en la imagen.

Desarrollo:

Comparte el cuento del cumpleanos de Peru.

Al finalizar interrogue sobre: ; Qué colores ven? ;Saben en guarani?
¢ Cual es su color preferido?

Organice un cuadro en el pizarrén con colores en espanol y lean las
traducciones en guarani.

Mba’e sa'ypa pehecha. Peikuahdpa avane’éme. Mba'e sa'y
peipotave. Jajapo kuatia oguerekodva sa'y karai fie’éme ha
avane'éme avei.
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Cierre:
Retome el color preferido que mencionaron los estudiantes.
¢ Cual es su color preferido? ¢ Por qué?

Mba’'e sa'y peipotave. Mba’érepa.

Dia 7: “Cancion Feliz cumpleaios”

Inicio:
Socialice con los estudiantes el cuento: El cumpleafios de Perd,
observar las imagenes.

’ P \."'-;'I"\._:\__‘.i . "':-;I,.\‘i..."‘ . ©® "
i ".. "‘> ’ Nﬁ. g AR A ’_-._"'1> i.x"_ °. APt

Que los cumplasfeliz

Terevy'aiterei

Que los cumplasfeliz Terevy'aiterei

Que los cumplas....... Ko nde'ara mbotyre....

Que los cumplasfeliz Terevy' aiterei

Desarrollo:
Ensene las partes de la cancién del Cumpleanos feliz en guarani.
Escuchar el audio de esta cancion.

Cierre:
Fomente que los estudiantes compartan con sus familias la
cancion en guarani.

Dia 8: Organizar el festejo

Inicio:

Presente el fragmento del cuento “Alicia en el pais de las
maravillas”.

Jahechauka mombe’u pehengue “Alicia en el pais de las
maravillas”

https://youtu.be/9v_yHO8tDw4?si=BOGIV6Yqj9Gil5u4

El "feliz NO cumpleainos" es una idea que proviene de un pasaje del cuento "Alicia
en el Pais de las Maravillas", en el que el conejo celebra el feliz no cumpleafios. Esta
idea permite que todos puedan festejar juntos en un mismo dia. La moraleja radica
en la importancia de valorar y celebrar cada momento de la vida, incluso aquellos
que no son considerados especiales. Nos invita a encontrar alegria en lo cotidiano y
a compartir experiencias con los demas, promoviendo la unién y la amistad.
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Desarrollo:

Debata con los estudiantes: (Qué cosas nhecesitamos para
festejar nuestro feliz no cumpleanos juntos? Retomar lo anotado
en la clase anterior.

Cierre:

Solicite a los estudiantes que lleven para la siguiente clase
elementos/comida para festejar el “feliz no cumpleanos”.
Interrogue sobre el aprendizaje/moraleja que tiene el festejo.

Inicio:

Retome lo trabajado anteriormente y organice el salén para
festejar el feliz no cumpleanos

Nembohory Vy'a arambty’yre.

Desarrollo:

Festeje junto a los estudiantes y cante la cancidon del cumpleanos
en guarani.

Repase la cantidad de anos que tiene cada uno, qué colores de
globos hay y qué cantidad.

Cierre:

Reflexione con los estudiantes: ;COmo se sintieron al realizar su
feliz no cumpleanos?

Mba’éichapa penenandy pejapoéro vy’a aramboty’yre.

Recursos:

-Cuento Asaje.
-Papel afiche y fibron.
-Equipo de musica y video.

Evaluacion:
- Observacion continua del progreso de los estudiantes. - - =
- Evaluaciones periddicas de lectura en ambos idiomas. - £
- Retroalimentacion constructiva y apoyo personalizado./ s | )
-
/
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Cuadro de seguimiento de la actividad

Clases

Clase 1

Clase 2

Clase 3

ACTIVIDADES SUGERIDAS
PREVIAS A LA CLASE

Inicio: Organizar la clase para presentar
el cuento.

Desarrollo: En la conversacion con los
nifos interactuar en las dos lenguas,
observar y registrar sus intervenciones
en espafol y el docente decirlo en
guarani.

Re-preguntar durante la actividad en los
casos que sea necesatrio.

Cierre:  Reflexionar registrando lo
aprendido.
Inicio: Al escuchar el cuento, los

estudiantes ¢ Pudieron entender en las
dos lenguas?

Desarrollo: Ir observando y escuchando
las respuestas de los estudiantes en los
dos lenguas.

Cierre: Ver posibilidad de preguntar
“cOmMo se sintieron” en guarani.

Inicio: ¢ Pudieron identificar las imagenes
segun las emociones?
¢Lograron identificar las emociones en

guarani?

Desarrollo: Lograron responder en
espafiol y guarani acerca de su
cumpleafios.

Cierre: ¢Realizaron la explicacion de la
actividad en las dos lenguas?

62>

Reflexiones'Post —clase
DESPUES DE LA
ACTIVIDAD

¢,Como respondieron los
estudiantes en la presentacion del
cuento?

¢ Se podia observar un
entendimiento de las palabras en
guarani? ¢ Cuéles?

¢Los estudiantes pudieron
identificar lo que se decia en las
dos lenguas? ¢Cbémo te diste
cuenta?

¢,Qué palabras puntualmente
sabian pronunciarlas e
identificarlas en guarani?

N
\
\
\
|
¢Saben como se dice enojado, [}
triste y feliz en guarani? /
Decir la palabra en guarani /'
¢Aprendieron palabras nuevas en | »
guarani? ’
¢, Como respondieron los nifios a
estas preguntas?
I\ !
1N !
\ /
| ~ -~ - /
\ —
\



Reflexiones Post — clase
ACTIVIDADES SUGERIDAS REPONDER A LAS
PREVIAS A LA CLASE PREGUNTAS, ESCRIBIR
LAS REPUESTAS

Clases

Desarrollo: ¢Qué juegos seleccionaron? | ¢Como fue tu intervencion en los

Cierre: Verificar si al contar como
realizaron la actividad utilizan palabras en
guarani.

espanol, ¢,Como fue tu
intervencion?

| I

I I

I I

| I
Clase 4 | lo hicieron en espafiol o guarani? | juegos que dijeron, utilizaron las

| | dos lenguas?

| I

I I

I I

i |

I I

I I

| I _

, .. ¢,Pudieron responder en las dos

| Desarrollo: ¢Los nameros los dijeron es | EeLEs?

Clase 5 | espafiol o guarani? | . . .
., ¢, Qué intervenciones realizaste?

| En el didlogo hablar en ambas lenguas. |

| Trabajar la re-pregunta. |

| I

I I

| |

| I

I I

I I

| . | ¢Pudieron dar respuesta en las

Desarrollo: ¢Los colores los dijeron en
I . | dos lenguas?
guarani? )

Clase 6 | | Su relato fue en guarani y

I I

| I

I I

I I

I I

1 1
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Clases

Clase 7

Clase 8

Clase 9

Actividades previas a la clase
ANTES DE LA ACTIVIDAD

Inicio: Tener preparado el audio para
escuchar el cumpleafios feliz en espafiol
y guarani.

Desarrollo: Ensefiar la cancién
cumpleafios feliz en los dos idiomas.

del

inicio: Tener preparado para mirar el
video de Alicia del feliz NO cumpleafios
Desarrollo: Organizar en espafol vy
guarani las intervenciones de que cosas
pueden necesitar para festejar.

tener preparado los registros de las
clases anteriores.

Desarrollo: Organizar el salon para
festejar todos juntos el feliz NO
cumpleafios.

Observar y escuchar los dialogos que
realizan los estudiantes, intervenir si es
necesario.

<64>

Reflexiones Post — clase
REPONDER A LAS
PREGUNTAS, ESCRIBIR
LAS REPUESTAS

¢Lograron aprender en los dos
idiomas el cumplearios feliz?
¢ Pudieron cantarlo a las familias?

Al observar el video, ¢Los
comentarios realizan en espafiol o
guarani?

Durante el festejo del NO
cumpleafios, los estudiantes
hablan e interactian en los dos
idiomas. ¢Cémo realizaste el
monitore6 de las actividades
realizadas? ¢Qué instrucciones
realizaste?

- o= =D o ey,
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Secuencia: “La huerta”
1 kégaﬂ

Tiempo: 6 dias

Fundamentacion: En esta secuencia, el
aprendizaje significativo y experiencial
donde se ponen en juego , el desarrollo de

habilidades cientificas, sociales y
emocionales.
Le brinda a los estudiantes un

conocimiento del ciclo de vida de las
plantas, frutas y verduras que crecen en la
huerta, creando responsabilidad, cuidado
del medio ambiente, curiosidad vy
exploracion.

Objetivos Generales: Contenidos: Vocabulario

o« Ampliar el vocabulario

. o Actividades que se realizan en la
relacionado con la huerta en

- i huerta (sembrar, regar,
ambos idiomas (guarani y cosechar, compost).
espanol). « Cuidados de la huerta (riego,

e Desarrollar habilidades

abono, control de plagas, etc.).

comunicativas y de expresion a e La importancia de la huerta para

través de diferentes idiomas.

Fomentar la integracion y el
trabajo en equipo, conociendo
los nombres de las diferentes
verduras y hortalizas de la

la alimentacion.

Afectos y emociones
relacionadas con la huerta
(amor, alegria, tristeza, etc.).

huerta de manera significativa
y divertida en las dos lenguas.

Conceptos:

Capacidades:

e Vocabulario: (en guarani vy

espanol).
Pensamiento critico. o verduras y hortalizas de la huerta
Aprender a aprender. (tomate, lechuga, zanahoria,

Resolucion de problemas.
Trabajo con otros.
Compromiso y responsabilidad.

zapallo, etc.).
e compost —sembrar — cosechar.
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Actividades
Dia 1: “Merienda saludable”

Inicio:
Inicie conversando con los estudiantes sobre sus meriendas.

Desarrollo:
Realice un cuadro, clasifique lo saludable y lo no saludable.
Pehai tembiapo, pemohenda mba’e ojapo porava ha mba’e aniri.

¢Por qué son saludables?
Mba’érepa ojapo porava handéve.

¢ Por gué no son saludables?
Mba’érepa ndojapoéi porava nandéve.

¢ Donde se consiguen las cosas saludables?
Mamoépa rojuhu mba’e ojapo porava.

¢Saben lo que es una huerta?
Peikuahapa mba’e ha'e petei kéga.

Cierre:

Dialogue con los estudiantes. ¢;Les gustd clasificar sus meriendas?
;. CoOmo se sintieron?

Pefnemongeta temiombo’éndi. Pe vy'apa ra'e pemohendaro
arambosa. Mba’éichapa pefiefiandu.

Dia 2: “La huerta”

Inicio:
Retome la clase anterior y converse que frutas, verduras y hortalizas
encontramos en la huerta.
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Desarrollo:

Dialogue con les estudiantes ;Como sera el crecimiento de estas
frutas o verduras? Averiguar en la casa que cosas se necesitan para
el crecimiento.

Mba’éichapa okakuahane yva ha ka'avo. Peporandu égape mba’'e
oikotevé kakuaha hagua.

Tomate, lechuga, mandioca, zanahoria, zapallo, cebollita, perejil,
sandia, limon, naranja, mango, palta, mamaon, etc.

Tomate, lechuga, mndi'o, sanaoria, kurapepe, sevoi, perejil,
sandia, limo, nara, mango, aguakate, mamone, ha ambue...

Cierre: =
Dialogue con sus estudiantes, ¢(Ddonde buscan la informacion?
Pueden consultar a sus familiares y escribir.
Pefemongeta temimbo’éndi, Mamoépa peheka peikpotevéva.
Peikatu peporandu 6gayguape ha pehai.

Dia 3: “¢Como es el crecimiento de las

Inicio:
Dialogue con sus estudiantes sobre la informacion recibida sobre el
crecimiento de las plantas/verduras en la huerta.

Desarrollo:

Registre qué se necesita, para qué y coOmo es el crecimiento de la
planta. ¢ Tienen huerta en su casa? ; Qué cuidados necesitan?
Pehai nekotevéva, mara ha mba’éicha okakuaha ka’'avo.
Peguereko kéga penderégape. Mba’éichapa nafiangareko.
Riego diario, abono, control de plagas, etc.

Cierre:

Dialogue con sus estudiantes, ;Les gustd la actividad? ;Qué cosas
nuevas aprendieron? ; COmo se sintieron?

Pefiemongeta temimbo’éndi, Iporapa tembiapo. Mba’e
ipyahuva pehecha. Mba’éichapa pefiefiandu.
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Dia 4: {COmMo se prepara la tierra? ‘E;
“Compost”

Inicio:
Dialogue con sus estudiantes si saben ; Qué es el compost?

Desarrollo:

Comparta la informacion con sus estudiantes ; Qué se necesita para
realizar un compost? ;Realizan compost en |la casa?

Pemyasdi peikuahava temimbo’endi, Mba'e haikotevé jajapo
hagua petei “compost” Pe japéva komba’'e 6gape.

El compost es un abono organico obtenido de la descomposicion
controlada de la materia organica, provocada por la alimentacion de
los diferentes organismos que se encuentran en el suelo (bacterias,
hongos, lombrices, etc.).

El compost o abono organico es el producto que se obtiene al finalizar
el proceso de compostaje. Esta constituido por materia organica
estabilizada. Con presencia de particulas mas finas y oscuras. Es un
producto innocuo y libre de sustancias fitotoxicas.

Cierre:

Reflexioné con los estudiantes, ¢ Les resulto interesante la nueva
informacion? ;Como se sintieron?

Pefemongeta temimbo’éndi, Ipora naikumby pyahuva.
Mba’éichapa pefefandu.

Inicio:
Presente a los estudiantes poesias con las frutas, verduras y que
encontramos en la huerta
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gesarrollo;
rta la |
ectur
a de las rimas con s
us estudi
lantes

“Ve rd uras:
Ka’a\IO"

.Lechuga Y espinacas:
Ko69ga Ka'avos hesai h ro'ysava
Enla huerta crecen, parad nuestras
ensaladd
° Kogape okakuahad: nan h\’upy;ehe’a
PY Tomate ro° y jugoso: .
Tomate P % ha hykueva
En la sopd o ensa da, es siempre
delicioso-
ype ha h'\’upy;ehe’ape he katuete.

~
-
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Frutas:

® Frutila y frambuesd:
bocado;
Yva pyta 1gyva nan jurape
En primav florecens ra nuestro
deleite
® Arapotype ijyvotys fan mbovy'2 hagud ®

~
-
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Cierre:
e Conversé con sus estudiantes, ¢ Les gusto la actividad? ¢Como se

sintieron?

Dia 6: “Modificamos nuestra alimentacion”

Inicio:
Dialogue con sus estudiantes sobre la informacién recibida
sobre el crecimiento de las plantas/verduras en la huerta.

Desarrollo:

Retome el cuadro realizado sobre sus meriendas, analice con
estudiantes ;cuales son las meriendas recomendables para una
buena alimentacion y cuales de esas frutas o verduras sacan de la
huerta?

N\

Pehecha je'y pejapdéva, pemohenda mba’e ikatu ja'u jaiko
porave hagua. Mba’e ka’'avo ha mba’e yva hanohe kégagui.

Cierre:
Converse, les gusto el trabajo realizado, ; CoOmo se sintieron?
Pefiemongeta penemba’apégui. Mba’éichapa peinenandu.
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e Librosy revistas con informacién de la huerta -

e« Rimas de frutas y verduras de la huerta - Yvotyfhe’é yva ha ka'avo
kégagui

« Materiales para la huerta - Nekotevé Kégape guara

« Recursos necesarios para la huerta - Nekotevéva kégape guara

« Insumos para la merienda - Nekotevéva arambosdape guara

Evaluacion:

e Observacion continua del progreso de los estudiantes.
« Nema’é oikuahave temimbo’e kuéra.

« Evaluaciones periddicas de la interpretacion de la lectura en ambos
idiomas.
o Techauka ara ha arape oikumbyva moine’égui mokoi iie’éme.

e Retroalimentacion constructiva y apoyo individualizado.
« Jehecha je'y apégui ha nepytyvo tei teime.




Clases

Clase 1

Clase 2

Clase 3

ACTIVIDADES SUGERIDAS

PREVIAS A LA CLASE

Inicio:

Converse con los estudiantes sobre
sus meriendas.

Desarrollo:

Realice un cuadro, clasifique lo
saludable y lo no saludable respecto
a sus meriendas.

Cierre:

Dialogue con los estudiantes.

Inicio:

Retome la clase anterior y converse
sobre que frutas, verduras vy
hortalizas encontramos en la huerta.
Desarrollo:

Dialogue con los estudiantes ¢ Cémo
sera el crecimiento de estas frutas o
verduras? Averiguar en la casa qué

cosas Sse necesitan para su
crecimiento.
Cierre:

Dialogue con sus estudiantes.

Inicio:

Dialogue con sus estudiantes sobre
la informacion recibida sobre el
crecimiento de las plantas/verduras
en la huerta.

Desarrollo:

Registre que se necesita, para que y
como es el crecimiento de la planta.
Cierre:

Dialogue con sus estudiantes.

I

Cuadro de seguimiento de la actividad

Refle>’<iones Post — clase
DESPUES DE LA ACTIVIDAD

¢,Como respondieron los nifios al interrogar
sobre sus meriendas?

¢ Se podia observar un entendimiento al
responder las preguntas en los dos idiomas
y realizar el cuadro de meriendas saludables
y no saludables? ¢ Cuales?

Realizar la pregunta en los dos idiomas

¢Les gusto clasificar sus meriendas? ¢ Cémo
se sintieron?

¢ Los estudiantes pudieron identificar qué
frutas, verduras y hortalizas encontramos en
la huerta?

¢, Qué palabras puntualmente sabian
pronunciarlas e identificarlas en guarani?

¢, Como sera el crecimiento de estas frutas o
verduras?

Averiguar en la casa qué cosas se
necesitan para el crecimiento.

¢, COmo se sintieron? Preguntar en guarani.
¢,Donde buscan la informaciéon? Pueden
consultar a sus familiares y escribir.

¢, Qué informacién trajeron sobre el

crecimiento de las plantas/verduras en la

huerta?

Decir la palabra en guarani... ¢sabe como

se dice en espaiiol? /

¢Aprendieron palabras nuevas en guarani? ,/
Riego diario, abono, control de plagas, etc.
¢, Como respondieron los nifios a estas
preguntas?
¢ Tienen huerta en su casa? ¢ Qué cuidados
necesitan?
¢Les gusto la actividad? ¢ Qué cosas nuevas | |
aprendieron? ¢ Como se sintieron? /

\ S
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Clases

Clase 4

Clase b

Clase 6

ACTIVIDADES SUGERIDAS
PREVIAS A LA CLASE

Inicio:

Dialogue con sus estudiantes si
¢, Qué es el compost?
Desarrollo:

saben

Comparta la informacion con sus

estudiantes
Cierre:
Reflexione con los estudiantes..

Inicio:

Presente a los estudiantes rim
las  frutas, verduras vy
encontramos en la huerta.
Desarrollo:

Comparta la lectura de las rim
sus estudiantes.

Cierre:

Converse con sus estudiantes.

Inicio:

as con
que

as con

Dialogue con los estudiantes sobre el
trabajo realizado de la alimentacién

saludable.
Desarrollo:

Retome el cuadro realizado sobre sus
meriendas, analicé con estudiantes

Cierre:
Converse, les gusté el
realizado, ¢ COmo se sintieron?

trabajo

<T4>

Reflexiones Post — clase
REPONDER A LAS PREGUNTAS,
ESCRIBIR LAS REPUESTAS

¢, Saben qué es un compost?

¢ Entendieron qué cosas se necesitan para
realzar un compost? ¢Coémo te das cuenta
de que se entendi6? ¢Nombré las
respuestas en guarani?

¢,Qué se necesita para realizar un
compost? ¢ Realizan compost en la casa?
cLes resulto interesante la nueva
informacion? ¢ Como se sintieron?

¢, Pudieron decir las rimas con las frutas,
verduras y que encontramos en la huerta?
¢, Qué intervenciones realizaste?

Agregue desafios o variaciones para
mantener el interés en los estudiantes.

¢, Pudieron dar respuesta en las dos
lenguas?

¢Les gusto la actividad? ¢ Como se
sintieron?

Su relato fue en guarani y espafol, ¢ CoOmo
fue tu intervencion? ¢ Pudieron entender el
juego a realizar?

Agregué desafios o variaciones para
mantener el interés.

¢,Cuales son las meriendas
recomendables para una buena
alimentacion? Y ¢Cudles de esas frutas o
verduras sacan de la huerta?

¢Les gustd organizar sus meriendas?
¢, Como se sintieron?
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Secuencia: “La granja =~

“Kokue”

Tiempo: 6 dias

Fundamentacion: Con esta secuencia

queremos lograr que los alumnos

interactuen, aprendan y compartan el

conocimiento de los diferentes animales de
la granja, sus cuidados, sus crias, etc.
Logrando la interaccion, y el entendimiento
en las dos lenguas, espanol — guarani.

Objetivos Generales: Contenidos: Vocabulario

o Actividades que se realizan en

« Ampliar el vocabulario
relacionado con la granja en
ambos idiomas (guarani vy
espanol).

Desarrollar habilidades

comunicativas y de expresion a
través de diferentes lenguajes.
Fomentar la integracion y el

la granja (dar de comer a los
animales y a sus crias, el
cuidado de los animales).

o Caracteristicas y necesidades
de cada animal.

o Afectos y emociones
relacionadas con la

trabajo en equipo granja(amor, alegria, tristeza,

o Desarrollar  habilidades de SHE.
observacion, exploracion vy
experimentacion. Conceptos.

e Vocabulario:
espanol)

e Animales de la granja (vaca -
toro- ternero - caballo- yegua-
potrillo - oveja — carnero- cordero
- pato - pata- patitos - gallina -
gallo- pollitos - chancho
chancha - cerditos - gato — gata -
gatito - perro — perra — perritos)
en guaraniy espanol.

(en guarani vy

Capacidades:

Pensamiento critico.

Aprender a aprender.
Resolucion de problemas.
Trabajo con otros.

Compromiso y responsabilidad.
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Actividades
Dia 1: “Cuento de la granja” Mombe’u —
kokueégui.

Inicio: Presente el cuento: “La Granja de la Abuela Maria”
Ahechauka mombe’u: “Kokue jaryi Mariagui”

“La Granja de la Abuela Maria”

Habia una vez una granja en el campo, donde vivia la Abuela Maria
con sus animalitos. La granja era un lugar magico, lleno de vida y
sonrisas.

Cada manana, la Abuela Maria se levantaba temprano para cuidar
a sus animales. Habia gallinas que ponian huevos, un caballo
llamado Luna que daba paseos por el prado, y un cerdo llamado
Pepito que amaba revolcarse en el barro, los patos despacito
yendo a comer, el gato llamado mimoso y perro lolo juguetén
durmiendo una siesta.

Un dia, llegé un nino llamado Tomas a visitar a la Abuela Maria.
Tomas estaba emocionado de ver la granja y ayudar a la Abuela.
"¢Qué puedo hacer para ayudar?", pregunté Tomas.

"Puedes ayudarme a alimentar a los animalitos", dijo la Abuela.
Tomas se encargdé de dar de comer a las gallinas, mientras la
Abuela Maria ordenaba a la vaca. Luego, juntos recogieron los
huevos frescos y los llevaron a la cocina.

Después de un dia lleno de trabajo y diversion, la Abuela Maria
invité a Tomas a sentarse en la galeria a disfrutar de una deliciosa
torta de frutas.

"La granja es un lugar especial’, dijo la Abuela Maria. "Aqui,
aprendemos a cuidar y respetar a los animales y a la naturaleza."
Tomas sonridé y abrazé a la Abuela Maria. "Me encanté ayudar en la
granja. Volveré pronto."

Y asi, Tomas se convirtié en un visitante frecuente de la granja de
la Abuela Maria, aprendiendo valiosas lecciones sobre la vida en el
campo y la importancia de cuidar nuestros animales y el planeta.
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Desarrollo:

ne'éme.

0 ud
;Como \e ay

ala abuel.a?
Mba’éichapa oipy

Tomas jar

o) Tomas

tyvo
yime.

LLeé el cuento a los estudiantes y realicé preguntas de intervencion
en espanol y en portugués.
Mone’'é temimbo’éme ha ejapo porandu karai fne’@éme ha ava

; A quiénes les daba de
‘ comer?
Mavapepa omongaru.

; Qué hacen los animales
l

iq?
en la granja:
Mba’épa o]aPo mymba
kokuepe-

la
o a Tomas
JLe gust

granja’? '
Ovy’apa Tomas
kokuepe-
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Cierre:
Luego de interactuar con los estudiantes, comente como se sintieron
con la actividad, ; Como se sintieron?

Romba’'apo rire temimbo’éndi, nhanemongeta mba’'éichapa
onenandu tembiapérehe, mba’éichapa penefhandu.

Dia 2: “Los Animales de la granja”
“Mymba kokuegui”

Inicio:
Retome el cuento de la granja.

Desarrollo:

Converse con los estudiantes, ;Qué animales se encuentran en la
granja?, realice en un afiche el listado de animales que dicten los
estudiantes.

Mba’'e mymba ojejuhu kokuépe, rojapo petei kuatia oihame
mymba kuéra.

Vaca — Toro — Caballo - Oveja - Pato -Gallina - Chancho - Gato -
Perro, etc.

Vaka- vakame - Kvaju- ovecha- ype- ryguasu- kure- mbarakaja-
jagua- ha ambue...

Cierre:

Solicite a los estudiantes, dibujar el animal que le guste de la granja.
¢ CoOmo se sintieron?

Jerure temimbo’éme, ta’anga mymba oipotava kokuégui.
Mba’éichapa ofenandu.




Dia 3: “Las crias de los animales de la

Retome el listado de animales de la granja.

Desarrollo:

e los nombres de las hembras y machos? ¢ Cuales son los nombres

Dialogue y registre las respuestas de los estudiantes. ¢ Cuales son
de sus crias?

Machos, Hembras y Crias:

Vaca - toro- ternero - vaka- vakame-vakara'y
Caballo- yegua- potrillo - kavaju- kavaju kuina —kavaju ra'y
Oveja — carnero- cordero - ovecha- ovechame- ovecha ra'y
Pato — pata- patitos - ype -ype kuha- ype ra'y

Gallina — gallo- pollitos - ryguasu- kupiju- ryguasu ra'y
Chancho - chancha - cerditos - kure- kure kuha- kure ra'y
Gato - gata - gatito - mbarakaja- mbarakaja kuia-
mbarakaja ra'y

Perro — perra — perritos - jagua- jagua kuna- jagua ra'y

ierre:
Reflexione con los estudiantes sobre lo aprendido. ;Como se
sintieron? ¢ Les gusto la actividad?
Imo’a temimbo’éndi oikuhavare. Mba’éichapa onenandu.
Pejapose tembiapo.




Dia 4: “Adivinanzas” “Maravichu”

Inicio:
Converse con los estudiantes si conocen las adivinanzas.

Presente a los estudiantes adivinanzas, interactle con las respuestas.

a Desarrollo:

Adivinanza 1:
Maravichu petei

pongo huevos

Tengo pPLUMa® suaves Y o

aﬁana' ~ .’a
e ﬁ‘;eS\'/'\ ha amot Fup!

Adivinanza 2:
Maravichu mokoi

Me 98 uatase kokuer
| tente
elincho PO
A r R ha che rague
Ko rase mbare
e ipora. ;
;,Qué animal soY
Mba'e T T onovd
¢ R spuesta: Caballo
e
\ /1
~
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Adivinanza 3:
Maravichu mbohapy

Adivinanza 4:
Maravichu Irundy
20—

Adivinanza 5:
Maravichu po.




Cierre:
Reflexione con los estudiantes ¢Fueron faciles las adivinanzas?

¢ Como se sintieron?
Hechaje'y temimbo’éndi. Ndahasyipa maravichu. Mba’'éichapa

penenandu.

Dia 5:“Sonidos de animales” “Mymba ihe’é”

Inicio:
Converse con los estudiantes y pregunte si conocen los sonidos que
hacen los animales de la granja.

Desarrollo:
Presente sonidos de animales, pida a los estudiantes que

identifiguen que animal hace cada sonido, puede utilizar como
recurso figuras de animales. Agregue desafios o variaciones para
mantener el interés.

Hechauka ayvu mymba ojapdéva, jerure temimbo’éme
tohechauka mba’e mymba ojapo mba’e ayvu, ikatu jepuru
ta’anga mymba rehegua. Moive jeporoheka téré inambueva

jesarekove hagua.

Cierre:
Converse con los estudiantes, ¢(les gusto la actividad? ;Coémo se

sintieron?
Nembongeta temimbo’éndi, pejaposépa temviapo,
mba’éichapa pefiefiandu.
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Dia 6: “Figuras de iguales - Juego de la granja”
“Ta’anga meme - liembosarai kokuépe”

)

-

Inicio:
Motive a los estudiantes en la presentacion del juego a realizar.
Nemokyre'y temimbo’éme jehechaukavo hembosarai ojejapotava.

Desarrollo:

Muestre a los estudiantes las figuras de los animales de la granja que
se utilizaran en el juego. El juego consiste en buscar las parejas de
iguales, explique las reglas del juego y como se jugara. Distribucion
de las figuras por grupos. Ayude a los ninos que necesiten, y puedan
nombrar los animales. Agregue desafios o variaciones para mantener
el interés.

Nembosarai hagui jaheka mokdi ofiondive, je'é pord mba’éicha
ojejapota oinembosardi. Oneme’éta ta’anga mokoi atype. Jepytyvo
mita oikotevévape, ikatu je’e mymba kuéra.

Cierre:

Dialogue con los estudiantes ;Les gustd el juego? ¢(COmo se
sintieron?

Nemongeta temimbo’éndi. Peijapose fiembosardi. Mba’éichapa
pefhenandu.
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Recursos: -- N
Cuento de los animales de la granja - Mombe'ura mymba kokue

rehegua

Imagenes de animales de la granja - ta'anga mymba kokue rehegua
Sonidos de los animales de la granja - Ne'@ mymba kokue rehegua
Juego de imagenes de iguales de animales de la granja — Nembosarai
ta'anga mymba kokue rehegua

Evaluacion:

e Observacion continua del progreso de los estudiantes.
« Nema’é oikuahave temimbo’e kuéra.

« Evaluaciones periddicas de la interpretacion de la lectura en ambos

idiomas.
« Techauka ara ha arape oikumbyva moie’égui mokoi he’éme.

e Retroalimentacion constructiva y apoyo individualizado.
o Jehecha je'y apégui ha hepytyvo tei teime.




Cuadro de seguimiento de la actividad

Clases

Clase 1

Clase 2

Clase 3

ACTIVIDADES SUGERIDAS
PREVIAS A LA CLASE

Inicio:

Presenté el cuento: “La Granja de la Abuela
Maria”.

En desarrollo:

Desarrolle las preguntas en los dos idiomas.
Se entendio el cuento en los dos idiomas.
Re-preguntar durante la actividad en los
casos que sea necesario.

Cierre:

Conversé como se sintieron y realizar la
pregunta en los dos idiomas.

inicio:

Retome el cuento: “La Granja de la Abuela
Maria”.

En desarrollo:

Conversé con los estudiantes, ¢Qué
animales se encuentran en la granja?, realicé
en un afiche el listado de animales que
dicten los estudiantes.

En cierre:

Solicité a los estudiantes, dibujar el animal
que le guste de la granja. ¢Como se
sintieron? Ver posibilidad de preguntar “cémo
se sintieron” en guarani.

Inicio:

Retomé el listado de animales de la granja.
Desarrollo:

Dialogué y registré las respuestas de los
estudiantes. ¢, Cuales son los nombres de las

hembras y machos? ¢Cuales son los
nombres de sus crias?

Cierre:

Reflexione con los estudiantes sobre lo
aprendido.

<85>

Refle>'<iones Post — clase
DESPUES DE LA ACTIVIDAD

¢, Como respondieron los nifios ante
la iniciativa del cuento?

.Se podia observar un
entendimiento al responder las
preguntas en los dos idiomas?

¢, Cuales?

¢ Los estudiantes pudieron identificar
los diferentes animales de la granja
en los dos idiomas?

¢, Qué palabras puntualmente sabian
pronunciarlas e identificarlas en
guarani?

¢, Como se sintieron? Preguntar en
guarani.

Se entendio la respuesta y pregunta
en guarani.

Los alumnos pudieron responderla.

¢ Saben como se dice las hembras,
machos y crias, En guarani?

Decir la palabra en guarani... ¢sabe
coémo se dicen en espafiol?
¢Aprendieron palabras nuevas en
guarani?

¢, Como respondieron los nifios a
estas preguntas?

¢, COmo se sintieron? ¢ Les gusto la
actividad?

+ N



Clase 4

Clase 5

Clase 6

ACTIVIDADES SUGERIDAS

PREVIAS A LA CLASE

Inicio:

Conversé con los estudiantes si conocen
las adivinanzas.

Desarrollo:

Presenté a los estudiantes adivinanzas,
interactle con las respuestas.

Cierre:

Reflexione con los estudiantes.

Inicio:

Conversé con los estudiantes y pregunté si
conocen los sonidos que hacen los
animales de la granja.

Desarrollo:

Presenté sonidos de animales, pida a los
estudiantes que identifiguen que animal
hace cada sonido, puede utilizar como
recurso figuras de animales.

Cierre:

Conversé con los estudiantes

Inicio:

Motive a los alumnos en la presentacion
del juego a realizar.

Desarrollo:

Muestre a los estudiantes las figuras de los
animales de la granja que se utilizaran en
el juego. El juego consiste en buscar las
parejas de iguales, explique las reglas del
juego y como se jugara. Distribucién de las
figuras por grupos. Ayude a los nifios que
Necesiten, y puedan nombrar los
animales.

Cierre:

Dialogué con los estudiantes

<86>
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Reflexiones Post — clase
REPONDER A LAS
PREGUNTAS, ESCRIBIR LAS
REPUESTAS

¢ Saben que son las adivinanzas?
SEntendieron las adivinanzas en
guarani? ¢Cémo te das cuenta de
gue se entendi6? ¢Nombro las
respuestas en guarani?

faciles las adivinanzas?
¢, Como se sintieron?

¢,Pudieron responder en las dos
lenguas los sonidos conocidos de los
animales?

¢, Qué intervenciones realizaste?
Agregue desafios o variaciones para
mantener el interés en los
estudiantes.

¢ Pudieron identificar los estudiantes
los sonidos y diferencias de que
animal es?

¢, Pudieron dar respuesta en las dos
lenguas?

¢Les gusto la actividad? ¢ Como se
sintieron?

Su relato fue en guarani y espafiol,

¢,Cémo fue tu intervencion?
¢Pudieron entender el juego a
realizar?

Agregué desafios o variaciones para
mantener el interés.

Variar imagenes de animales y sus
crias.

El macho y la hembra.

cLes gusto el juego? ¢Como se
sintieron?
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