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INTRODUCCION

En este documento se presentan lineas generales tendientes a
fortalecer desde el proyecto docente el area de matematica, ya sea
en las horas de clases actualmente definidas, en la hora adicional y
mediante la propuesta del Programa “LIBROS PARA
APRENDER".

En el apartado “ENSENAR MATEMATICA" se recuperan

aspectos esenciales de la concepcion de ensenanza y aprendizaje,

que se sostiene en los documentos oficiales como el DISENO
CURRICULAR JURISDICCIONAL y que, los libros del

Programa citado vehiculizan.

A continuacion, se presentan ejemplos de actividades para abordar

distintos aspectos de lo que implica el trabajo con los conocimientos

matematicos como, considerar la posibilidad de que sean los

alumnos quienes busquen de manera independiente, diferentes

procedimientos de resolucion y, como desde las propuestas y desde

la gestion del docente se puede propiciar esto.

Otro aspecto importante del trabajo matematico que se aborda, se

relaciona con el lugar de los juegos en las propuestas de aprendizaje.



ENSENAR MATEMATICA

El tipo de actividad matematica que se lleva a cabo en el aula, define la manera en
qgue el alumno se relaciona con la ciencia y con los saberes que construye.
Como sefialamos en el Disefio Curricular Jurisdiccional. Educacién Primaria (2017):

“El conocimiento matemdtico como conocimiento cientifico, reviste un doble caracter.
Por un lado, puede ser considerado como una herramienta, en la medida de que
permite resolver problemas y, por otro lado, estas herramientas, conforman un
corpus cientifico que se consituye en el objeto mismo de esta ciencia.

Desde esta perspectiva saber matematica significa disponer de recursos para resolver
problemas pero, a la vez, ser capaces de identificar conceptos, analizar sus
condiciones y limites de utilizacion,formular definiciones, enunciar propiedades y
demostrarlas.

De este modo a partir de un modelo didactico acorde, los alumnos habran de adquirir
gradualmente las capacidades necesarias para aplicar los principios y los procesos
matemadticos basicos a situaciones de su contexto cercano y de otros contextos
relevantes intra y extra-matematicos; y habran de ser capaces de razonar

LA ENSENANZA DEBE LOGRAR QUE LOS ALUMNOS SEAN
CAPACES DE:

* |nterpretar los problemas que se les planteen, y aceptarlos como un
desafio que oriente las acclones que lleven adelante.

» Resolver problemas cuya solucion no resulte evidente de
entrada, aceptando el hecho de que es posible que en ocasiones
no logren finalizar exitosamente la tarea.

» Reconocer lo que saben y lo que alin les falta aprender. / ]
%

» Apoyarse en los conocimientos que tienen para resolver tareas
mas dificiles

» Comunicar a los demas las ideas que se les ocurren, tanto
como interpretar las ideas que otros proponen.

« Argumentar sobre la validez de un procedimiento, suyo o de otro,
mediante el lenguaje verbal o matematico.”

VOLVER AL INICIO @



En este marco el primer reto al que se enfrenta el docente, a
la hora de planificar una clase, es la eleccion de las
actividades que propondra a su grupos de alumnos, para
poner en juego un determinado contenido, de manera que
represente un desafio para ellos y les proponga tareas que los
inserte en el tipo de actividad matematica que antes se
describio.

Ahora bien, es frecuente escuchar a los docentes explicar las
diferencias de estados de conocimientos encontrados en sus
alumnos, luego de los dos anos de pandemia, lo que nos
advierte que las tareas que desafien a unos, podrian no ser
las mismas que desafien a otros; el trabajo con los libros de
texto que lleguen a las escuelas, enfrentara al docente con la
tarea de adecuar a su grupo clase, muchas de las actividades

y secuencias presentadas alli.
COECCLEtiadididill

Por otro lado, la tarea del docente involucra, no solo
la seleccion de las actividades y la realizacion de las
adecuaciones que considere pertinentes para sus
alumnos, sino que tambien requerira que proyecte:

*+ Una organizacion de la clase. Cabra aqui
preguntarse: ;Sera en forma colectiva, en parejas, en
grupos de 3 o mas participantes?

* Intervenciones docentes en funcion de la tarea
que realicen los nifios. Requerira anticipar diferentes
procedimientos posibles de los alumnos, correctos,
incorrectos, completos e incompletos, que le
permitan definir los probables rumbos que tomara su
clase, sin dejar de lado el objetivo de ensefianza que
se propone y el contenido que se pretende trabajar.

VOLVER AL INICIO &3



La gestién que el docente lleve adelante, a partir de las actividades, sera clave
para que las propuestas de ensefanza logren el objetivo que se plantean. La
clase de matematica debe estar colmada de interacciones entre pares y con el
docente; debe haber debates sobre la tarea y los procedimientos.

El trabajo en pequefios grupos favorece
las interacciones entre alumnos, como asi
también, la confrontacién, el intercambio
entre diferentes formas de pensar y resolver,
la comunicacién de procedimientos y
resultados entre los integrantes. Sin
embargo, para que esa interaccion sea
posible cada alumno debe sentir que puede
aportar al grupo y los saberes de sus
integrantes deben mostrarse equilibrados.

Al desarrollar una actividad en grupos, los alumnos pueden asumir diferentes
roles, y desde esta perspectiva es necesario reconocer qué actividad
matematica desarrolla cada uno desde su lugar, e ir alternando los roles entre
los integrantes. Aprender a trabajar en grupos no es sencillo y lleva su tiempo.
El docente debera ofrecer condiciones, para que dicho trabajo se desarrolle con

mas y mejores intercambios.

Si bien, la posibilidad que habilita el programa “Libros para aprender”
al proporcionar a cada alumno su libro, abre posibilidades de trabajo
individual uno a uno con su material en la clase o en la casa, esto no

debe dejar de lado el trabajo de interaccion con sus pares, siendo esto
ultimo lo que se vio restringido con la no presencialidad.




Sobre el uso de los libros de texto

La inclusion de las propuestas de los libros de textos
recibidos en las escuelas a traves del programa “Libros para
Aprender” a las planificaciones de cada docente supone:

+ Analizar la distribucién de los contenidos
que plantea el libro y ordenar su recorrido.

* Identificar en los contenidos propuestos
por el libro, aquellos prioritarios para ese
grado.

» |dentificar asuntos irrenunciables de
cada uno de los contenidos prioritarios, en
funcion de los acuerdos institucionales que
atienden la progresién en la ensefanza.

« Complementar ylo modificar las
secuencias propuestas, a partir de
decisiones anticipadas al momento de
planificar.

Con relacion a las actividades o secuencias de actividades que proponen
los libros, sera necesario analizar el proposito de cada actividad,
para anticipar el tipo de trabajo matematico que se habilitara en la clase.

Significara identificar, por ejemplo, si:

Promueven la construccion de nuevos conocimientos.

Favorecen la busqueda de diversos procedimientos de resolucion.
Propician tareas de argumentacion, explicacion, validacion.

Tienen como finalidad reinvertir algun saber ya aprendido en instancias
anteriores.

Proponen tareas de estudio.

Incluyen juegos junto a su posterior e indispensable reflexién, acerca del
conténido abordado.

Promueven el uso de recursos digitales. VOLVER AL INICIO &3 e"‘/
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1. PARA FAVORECER LA BUSQUEDA DE DIFERENTES

PROCEDIMIENTOS DE RESOLUCION.

Como se dijo, la clase debe ser un
| espacio para “hacer matematica’,
. donde el alumno es el protagonista;

deben plantearse situaciones en las
‘ que los ninos puedan pensar
| libremente qué  procedimiento

utilizar, para resolver un problema.

Una buena manera de habilitar a los

ninos a la busqueda de

procedimientos en forma
independiente del docente, es

organizar esa tarea en parejas o
| pequenos grupos.

En los libros hay muchos ejemplos de

este tipo de actividades, como se

puede ver en la que exponemos aqui,
del libro:

. "Matetubers 1" % Y
. . . - h N J =iy
Editorial Tinta Fresca - Pag. 34 I ] N~ e -
R? ooy
- . AJUG_A_ EN
HAY PAR A RESOLVER, PUESEL
S B O LDS rr;nn SAR PALITOS |
,CUANTO L ras .
e Tole RESUELVAN et T:SB:; ABRIL TIEME \L——-—“\f'___
»E A DO s RO
- NE 6 BOLO AJUGAR,
C| ULN::L%;IE;JJUNT&N guS BOLOS PARA) =
BAA : ?
E-rr?u ANTOS TIENEM EN TQrAL
¥ o S
. -
BOLOS.
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Se propone que resuelvan el problema en parejas, habilitando a los alumnos a que puedan
consultar, cuestionarse, proponer, discutir junto a un compafiero, y que no se sientan
desarmados pensando el problema en forma individual. Durante esos momentos de trabajo

auténomo por parte de los nifios, el docente debe recorrer los grupos, interviniendo segun las

!
I
l
I
necesidades de cada uno de ellos. l
Si bien en este caso se trata de una situacion que atiende a uno de los significados de la '
adicion “juntar’, es conveniente que, en la planificacion, se tenga en cuenta que a lo largo del |
ano deberian presentarse situaciones que involucren diferentes sentidos de las operaciones :
y dialogar con los nifios acerca de estos.

———— B e ek g o e T -
mmpmm™me 8
*hhmiﬁ’-‘

ici isqueda de
Otro tipo de actividades que propician la busqu
prucedimienlus que encontraran €

de los grados, S

n los libros
diferentes

de texto para cada uno _
tal, como la que propone el libro:

on las de

calculo men

‘ *Hacer Matematica Juntos 2
Editorial Estrada

Como se puede Vver en la primera actividad,

i jon.
también se organiza en parejas la resoluc )
in [ ; ueden
Se propone a los nifios que piensen cOmo p
resolver una “cuenta”, sin usar los dedos.

—

{
¢
2%y

[ECUrsos para SUmMar y restar,

Desarmar para calcular

O
-
oo

P {Como pueden resolver 8 + 6 sin usar los dedos para contar?

Una buena idea para resolver 8 + 6 es desarmar ¢l 6 como 2y 4,

Luego, sumar 8 + 2, que €5 10, Y, por ultimo, sumar 10 + 4. |

VOLVER AL INICIO &3 e'.;_



El objetivo es el desarrollo de estrategias de célculo mental, como la que se expone como
‘idea” a continuacion, desarmar uno de los nimeros para formar 10 con el ofro y luego
agregarle lo que le quedd al desarmar el primer nimero. Luego solicita que prensen
como resolver otra cuenta utilizando el "!F_ %o Sl A P07 g0, o
mismo procedimiento de desarmar uno de Ny

TR LB A S hisE i

: rmar para calcular
los numeros. Este fipo de actividad “%

tambien es llamada acfividad de

-
reinversion, porque propicia que se Pn——-—‘
© ]

reufilice un procedimiento tratado antes Una buens ides para resolver 8 + 6 ¢ desarmor el 6 como 2y 4. ,
® l Luega, sumar 8 + 2, que es 10, y, par dltime, sumar 10 + 4, i

»,,:é el

=&

a0 Camo pueden resolver § + & sin usar los dedos para contar?

en una tarea similar.

&%, .Como pusden resolver 17+ 5 desarmando uno o kos dos mimeras?

Para que sea posible para los alumnos realizar estas tareas,
es necesario que adquieran un repertorio aditivo memorizado,
para lo que seguramente sera necesario trabajar con
anterioridad con juegos que propicien la memorizacién de
sumas de digitos, como los que se sugieren en el documento
para primer ciclo de “ORIENTACIONES PEDAGOGICAS,
PARA LA PRIMERA ETAPA DE PRESENCIALIDAD
PLENA Y CUIDADA" enviado desde el:

CGE de |la Provincia de Corrientes

Estos dos ejemplos, son muestras del tipo de problemas o
tareas que deben presentarse a los nifios para el aprendizaje

de las operaciones y que encontraran variados en los libros.

Para organizar la ensefianza de las operaciones, es
necesario tener en cuenta, que el trabajo con problemas debe
movilizar situaciones de uso de las operaciones, que permitan
discutir y analizar los diferentes significados que tiene una
determinada operacion. Pero también es ineludible que se
planteen otros “problemas” en los que la cuestion sea ;como

resolver la cuenta?, ;como obtener el resultado?, estos

ultimos son los problemas que permitiran desarrollar

estrategias de calculo mental.
9 VOLVER AL INICIO @



Al planificar la ensefianza de cualquiera
de las operaciones basicas, es
fundamental considerar que las
actividades deben atender tanto a la
discusion de los significados, como a la
obtencion de resultados, y que esto
ultimo no debe limitarse a la ensefanza
del algoritmo, sino que debe centrarse en
la construccion de recursos de calculo
mental, ya que son esftrategias mas
personales, que parten de lo que cada
alumno sabe y puede realizar. Como se
muestra en el siguiente esquema, cada
uno de estos aspectos se relacionan
entre siy contribuyen juntos al dominio de
una determinada operacion.

T . S . S S S S S S S S S G S S

Operaciones

Sentido

Para queé
sirven

Obtéﬁm'rjn de
resultados

Como se resuelven

s

" y

Calculo
mental

Resolucion
(0[] prublemas

*Algoritmos

R e S WRSSUUE T W W — W —— —

e —

En esta secuencia de actividades del libro "THACER MATEMATICA JUNTOS 2"
que presentamos como ejemplo, no sélo se habilita la construccién de procedimientos propios,
sino también la reflexion sobre estos, el analisis y validacion de los procedimientos de los
companeros, ¥y la reinversion de algunos de estos en nuevos calculos, como se puede ver en la

siguiente imagen.

2

(Cudl de estas s
17+3+ 2=

* Proba algunad
i5+8
AL Comparen (oMo 1e50

Para Tacilitar una wuma

vid cada uno el ejercicio anternior.

Jodes desarman sus numeros y, luego, sumarios

15 de desarmar 17 + 5 les resulta mejor? jPor qué?

10+5+24+5=

a4 para resohver estas Sumas.

15+9=

5

por partes. Por ciemplo, en 15 + 9, podes desarmar L Suma COM0
I 10+ 545 ¢ 4 Tambein, podes sumar 15 + 10y restarle 1 al resultado.
T
* Resolvé.
'-'_ D

Nuevamente es importante en esta propuesta, como en la anterior, atender a la sugerencia
que hace el libro acerca de la organizacion social de la clase. Las tres primeras actividades,
las propone para ser realizadas en parejas y, la cuarta, en la que hay que comparar los
procedimientos de todos, propone que se trabaje en pequefios grupos. En los diferentes
textos encontraran estas sugerencias explicitas de diferentes maneras. En el caso de la
coleccion "Hacer Matematica Juntos” se indican a través de los siguientes iconos:

Q-_'?. Actividad para
resolver en parejas

e

UC'L‘\."EF{ AL INICIO @) L
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Actividad para
resclver en equipos




2. PARA JUGAR Y REFLEXIONAR ACERCA DEL

CONTENIDO ABORDADO.

Los libros de textos incluyen muchos juegos entre sus paginas y es muy
habitual incluir juegos en la planificacién del docente. Pero...

;. Qué hay que tener en cuenta al momento de incluir
juegos para ensefar matematica?

Kamii (1988), afirma que para que un juego sea
educativamente util debe:

L
o Froponer algo interesante y estimulante para que los nifios piensen
como hacerlo.

L 1
@ Posibilitar que los propios nifios evalien su éxito (desarrolle de la
- autonomia).

.

| 6 - Permitir que todos los jugadores participen activamente durante todo
" el juego.

Los juegos, al igual que cualquier tarea que se proponga a los nifios para aprender matematica, deben representar
un problema para ellos.

A traves de los juegos, es posible presentar cuestiones a resolver en contextos ﬂCCESiD!ES a los alumnos. Se
prese_,ntan situaciones que son faciles de representarse para ellos. Deben tener claro, s QUE ES LO QUE SE LES
ESTA DEMANDANDO HACER?.

“Al jugar, guien participa en el juego puede

saber si gand o perdio sin gue otra persona se

lo diga, mas aun, en muchos juegos el jugador

¢Queé hay que tener en puede saber qué jugada fue buena o mala y
- Efrﬂ ﬂ|i ufgg'-“gﬂ:"";a‘:z por quée; puede anticipar situaciones que le son
ensefiar matemdtica? favorables para ganar, por ejemplo, que le
toque una determinada carta o que los dados

‘ caigan de una forma (...) Puede también

-

desarrollar estrategias en funcion de lo que el
juego le demanda para ganar. Por todo esto
puede decirse que el juego propicia un espacio
de trabajo autonemo y que presenta el desafio
de ganar, por lo que los jugadores se
involucran facilmente sin que sea necesario
mofivario externamente”.

(CAMERANG: 2002)

VOLVER AL INICIO &3



A partir de lo expuesto, vuelve a surgir la necesidad de poner el foco en la GESTION DE LA CLASE que
debe llevar adelante el docente, cuando propone un juego a los nifios.

Como ya se ha dicho en otros documentos, que proponen juegos en matematica, jugar no es suficiente
para aprender. En el momento de jugar, el propésito del alumne es siempre ganar, tanto dentro como
fuera de la escuela. El propésito del docente en cambio, es que el alumno aprenda el contenido que
esta involucrado en el juego, que trabaje sobre los procedimientos utilizados, sobre las dificultades que
se le presentaron, para lograr que se sorteen y gque evolucionen las estrategias puestas en practica en
sucesivas partidas. El aprendizaje que su grupo podra construir, a partir de cada juego que el docente
organice, dependera de |las actividades de reflexion acerca de lo sucedido durante &l mismo.

Es importante tener en cuenta que ningun juego se juega una
sola vez; de ser asi impediria el progreso de los alumnos en el
uso de estrategias. En los juegos dirigidos a fomentar la
realizacion de calculos por parte de los alumnos, por ejemplo, |3
repeticion permitird reutilizar calculos y contribuira a

memorizarlos, ademas de usar los ya aprendidos para calcular
otros.

(Juegos en matematica EGB: material para docentes. 2001)

El siguiente es un juego del libro
“Hacer Matematica Juntos 4" Pag.73
que pone en accion las propiedades de los
cuadrilateros para clasificarlos.

Adivinar Ja figura

_' Las flgurasTas enzon

€013 piging 150 ¢
Recortables)

Papel y Lipis,

@ |estrada VOLVER AL INICIO &3 1)




Las actividades de reflexién
que presenta en el item 7 (Federico
eligié esta figura...), implican para los
alumnos el mismo tipo de tarea que se
les planted durante el juego, pero
involucrara en este momento una
reflexion personal de cada alumno,
luego se discutira con un grupo de
companieros y posteriormente con toda
la clase.

Entre las actividades de reflexién, se
encuentran el analisis de partidas
simuladas de los juegos, abriendo un

Estas son algunas da las preguntas que ke hicieron. jGud deberd contestsr Fedérico?

ilienc lodos los lados igualesd =~~~ 00 =
{licne dos pares de lados paralehosl i )
Ilicne dlgbn dngulorectel bl

<3, Mcanzan esss preguntas para sdivinar La figura? ;Qué otras preguntas deberian
hacer para adivinarla? Andtenlas én la carpels.

O La figura que cligié Federico tiene un par de Lados paralelos. Elegi los cuadriliteros
de las figueas recorlables qué tengan und o dos pares de Lidas paralelas v anots sch
suis betras.

« Mared ¢l contormno en tu carpeta. @

i

;
i W i W B B i @p{

R e

espacio que permite a los nifios, volver sobre lo realizado para:

cuestionar, formular y analizar.

Es importante que el primer momento de trabajo con dichas partidas, sea de manera individual

dando la oportunidad a todos para pensar algo antes de llegar al grupo de discusion. Cuando la

propuesta es analizar si lo realizado esta bien o no, o, como en este caso, si las preguntas

alcanzan para adivinar o no la figura, es importante que primero cada estudiante resuelva y

analice el problema individualmente, para que disponga luego de algun recurso de analisis para

llevar al grupo.




Nuevamente, aqui parece esencial
remarcar la importancia de Ia
organizacion social de la clase,
icuales seran necesarias plantear en
forma individual?, ;cuales en forma
grupal?, jcuales en pareja? Esto lo
decidira cada docente, con la ayuda de
las sugerencias de los libros, pero
también con el conocimiento que tienen
de su grupo.

“Las prdcticas matematicas que se

desarrollan en el aula, no estdn
constituidas sélo por el tipo de problemas
que los alumnos resuelven. Sino que se
integran, ademads, por las intervenciones
del docente y por las interacciones que se
generen entre los problemas y los
alumnos y los alumnos entre si”

(Napp: Novermnbre, Sadovsky & Sessa: 2005).

&

4
Je
Como ya se dijo, es el docente quien
debera tomar de los libros lo que se
adecUe a su planificacion y a su grupo.
Si bien estos libros, son recursos muy
valiosos en tanto presentan actividades
y secuencias, gue propician el tipo de
trabajo matematico que se espera que
los alumnos lleven adelante en el aula,

sera el docente quien propiciara que en
cada clase esto ocurra.

Por lo expuesto, es fundamental prestar
atencion en las planificaciones, a estas
intervenciones e interacciones. Al planificar
cada clase, el docente debe anticipar
procedimientos de los alumnos frente a la
situacion planteada, y prever intervenciones
posibles a partir de los mismos. Asi como
también, de qué manera proyecta organizar
cada momento de la clase, de modo gque se
propicien las interacciones de los alumnos
entre si, junto al docente y con el problema
que pretende llevar adelante.
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